WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY IV
Sposob na informatyke
zgodne z podstawg programowg obowiazujaca od roku szkolnego 2026/2027

ZALOZENIA DOKUMENTU

Podstawa opracowania: Dokument opracowano na podstawie Rozporzadzenia Ministra
Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej
(Dz.U. 2026 poz. 378), wymagan edukacyjnych WSiP dla klasy 4 oraz planu wynikowego
do podrgcznika Sposob na informatyke. Klasa 4. Dokument stanowi uszczegotowienie
wymagan wynikajacych z podstawy programowej oraz materialu nauczania realizowanego
podczas zaje¢¢ informatyki.

Uklad wymagan: Wymagania edukacyjne zostaly uporzadkowane zgodnie z uktadem tresci
nauczania zawartym w programie oraz podrgczniku. Obejmujg zagadnienia zwigzane z pracg
przy komputerze, korzystaniem z sieci internetowej, programowaniem wizualnym, grafikg
komputerowg, tworzeniem prezentacji multimedialnych, edycja tekstu, komunikacja
elektroniczng oraz realizacjg projektow edukacyjnych.

Zasada kumulatywnos$ci: Wymagania na ocen¢ wyzsza obejmuja réwniez wymagania
przewidziane dla ocen nizszych. Ocenie podlega stopien opanowania wiadomosci
i umiejetno$ci informatycznych, samodzielno$¢ wykonywania zadan, poprawnosé
1 bezpieczenstwo dziatan podejmowanych przy komputerze, umiejetnos¢ wykorzystywania
technologii informacyjno-komunikacyjnych, tworzenia projektow oraz rozwigzywania
problemoéw z wykorzystaniem narzg¢dzi cyfrowych.

Dostosowanie wymagan: Wymagania realizowane sa z uwzglednieniem indywidualnych
potrzeb psychofizycznych 1 edukacyjnych ucznia, zaleceh poradni psychologiczno-
pedagogicznej, orzeczen, opinii specjalistow oraz ustalen zespotu udzielajacego pomocy
psychologiczno-pedagogiczne;.

Sposoby prezentowania osiagnieé

Uczen moze wykazywac osiggni¢cia miedzy innymi poprzez:
* wykonywanie ¢wiczen praktycznych przy komputerze,

* odpowiedzi ustne,

* kartkoéwki 1 testy wiadomosci,

* tworzenie dokumentow tekstowych,

» wykonywanie prac graficznych,

* przygotowywanie prezentacji multimedialnych,

* tworzenie programow w srodowisku Scratch,

* korzystanie z zasobow internetowych 1 poczty elektronicznej,
* prac¢ indywidualng i zespotowa,

» realizacj¢ projektow edukacyjnych,

* prezentowanie efektoéw swojej pracy,

 samooceng¢ i ocen¢ kolezenska.



Zasady ustalania ocen ze sprawdzianow i zadan praktycznych: Podstawg ustalenia oceny
jest poziom spetnienia przez ucznia wczesniej okreslonych wymagan edukacyjnych oraz
stopien opanowania sprawdzanych wiadomosci i umiejetnosci. Ocenie podlegaja poprawnos¢
wykonania zadania, samodzielno$¢ dziatania, umiejetno$¢ wykorzystania poznanych narzg¢dzi
1 programéw komputerowych, stosowanie zasad bezpieczenstwa oraz estetyka wykonanej

pracy.

OBSZARY KSZTALCENIA

Wymagania obejmuja nastepujgce obszary ksztatcenia informatycznego:

* Bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych.

* Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i siecig komputerows.

» Wyszukiwanie, gromadzenie i wykorzystywanie informacji.

» Komunikacja i wspolpraca z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych.

* Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera.

» Tworzenie i edytowanie grafiki komputerowe;.

» Tworzenie dokumentow tekstowych i prezentacji multimedialnych.

* Realizacja projektéw indywidualnych i zespotowych z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych.

ZRODLA OPRACOWANIA

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego
dla szkoty podstawowej (Dz.U. 2026 poz. 378).

* Anna Wysocka, Informatyka | Sposob na informatyke | Klasa 4 | Wymagania edukacyjne,
WSIP.

* Plan wynikowy 1 materiaty dydaktyczne WSiP do podrgcznika Sposob na informatyke.
Klasa 4.

Uwaga: Dokument ma charakter uszczegotowienia wymagan edukacyjnych. Moze by¢
uzupehlniany o ustalenia wynikajace ze statutu szkoly, zasad oceniania wewnatrzszkolnego
oraz specyfiki pracy z danym zespotem klasowym.

OCENA NIEDOSTATECZNA

Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng, jezeli mimo udzielonego wsparcia i mozliwo$ci
uzupeltnienia brakow nie spelnia wymagan koniecznych okreslonych na ocen¢ dopuszczajaca.
Braki te uniemozliwiaja samodzielne 1 bezpieczne korzystanie z komputera oraz
podstawowych narzedzi cyfrowych, a takze dalsze rozwijanie umiejetnosci informatycznych
przewidzianych dla klasy 1V.

Rozdzial I. Sposob na prac¢ z komputerem

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:
e znai stosuje regulamin pracowni komputerowej,
rozpoznaje i nazywa wybrane komputery osobiste,
rozpoznaje i nazywa podstawowe urzadzenia zewngetrzne (monitor, mysz, klawiatura),
zna zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,
zna pojecia loginu, nazwy uzytkownika, hasta oraz sieci komputerowej,
wymienia podstawowe zasady dotyczgce tworzenia haset (ich dtugosci i rodzaju
znakow),
tworzy i rozpoznaje bezpieczne hasta zgodne z podanymi zasadami,
e 7z pomocg nauczyciela uruchamia komputer i loguje si¢ do konta uzytkownika,



z pomoca nauczyciela wylogowuje si¢ z konta uzytkownika,

zna poje¢cia pulpitu, zasobow komputera, aplikacji, plikow i folderow,

z pomocg nauczyciela opisuje pulpit i wskazuje znajdujgce si¢ na nim elementy,
z pomocg nauczyciela korzysta z menu Start,

z pomocg nauczyciela tworzy foldery i nadaje im nazw.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

wskazuje zachowania zgodne z regulaminem pracowni komputerowej,

rozpoznaje i nazywa komputery osobiste,

rozpoznaje i nazywa podstawowe urzadzenia zewngtrzne,

stosuje zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem,

z pomocg nauczyciela wyjasnia pojecia loginu, nazwy uzytkownika, hasta oraz sieci
komputerowej,

wymienia wybrane biedy popetniane przy tworzeniu haset,

tworzy 1 rozpoznaje bezpieczne hasta, unikajac wskazanych btedow,

z pomoca podrecznika uruchamia komputer i loguje si¢ do konta uzytkownika,

z pomoca podrgcznika wylogowuje si¢ z konta uzytkownika,

z pomoca nauczyciela wyjasnia pojecia pulpitu, paska zadan, aplikacji, pliku i folderu,
z pomoca podrecznika opisuje pulpit i pasek zadan oraz znajdujace si¢ na nich
elementy,

samodzielnie odszukuje przycisk Start i korzysta z menu z pomocg podrecznika,

z pomoca podrecznika tworzy foldery 1 nadaje im nazwy.

Uczen otrzymuje oceng¢ dobra, jesli:

uzasadnia potrzebe przestrzegania regulaminu pracowni komputerowej,

klasyfikuje komputery osobiste na stacjonarne i mobilne,

opisuje funkcje podstawowych urzadzen zewnetrznych,

klasyfikuje urzadzenia zewngtrzne jako urzadzenia wejscia, wyjécia oraz wejscia —
wyjscia,

wyjasnia zasady bezpiecznej 1 higienicznej pracy z komputerem,

samodzielnie wyjasnia pojecia loginu, nazwy uzytkownika oraz szkolnej sieci
komputerowej,

wymienia najwazniejsze bledy przy tworzeniu haset,

tworzy 1 rozpoznaje bezpieczne hasta, eliminujgc wskazane btedy,

samodzielnie uruchamia komputer i loguje si¢ do konta uzytkownika,

samodzielnie wylogowuje si¢ z konta uzytkownika,

samodzielnie wyjasnia pojecia pulpitu, paska zadan, aplikacji, pliku i folderu,
samodzielnie opisuje pulpit i pasek zadan oraz znajdujace si¢ na nich elementy,
samodzielnie korzysta z menu Start,

samodzielnie tworzy foldery i nadaje im nazwy.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli:

wyjasnia zalety przestrzegania regulaminu pracowni komputerowe;j,

wyjasnia roznice mi¢dzy komputerami stacjonarnymi a mobilnymi,

klasyfikuje urzadzenia zewnetrzne jako urzadzenia wejscia, wyjscia oraz wejscia -
wyjscia na podstawie ich opisu,

uzasadnia konieczno$¢ przestrzegania zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy
z komputerem,



wymienia korzy$ci wynikajace z logowania 1 korzystania ze szkolnej sieci
komputeroweyj,

omawia zasady tworzenia bezpiecznych haset oraz typowe biedy popetniane przy
ich tworzeniu,

tworzy i rozpoznaje bezpieczne hasta,

postuguje si¢ poprawnie pojeciami aplikacji, pliku 1 folderu oraz podaje przyktady
ich zastosowania,

wyjasnia znaczenie organizowania plikow i folderow,

wskazuje znaki dozwolone i niedozwolone w nazwach folderdw,

samodzielnie kopiuje, wkleja i usuwa foldery, w razie potrzeby korzystajac
z dostgpnych materiatow.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

analizuje konsekwencje nieprzestrzegania regulaminu pracowni komputerowej,
wyjasnia, dlaczego niektére komputery osobiste moga mie¢ cechy zaréwno urzadzen
stacjonarnych, jak i mobilnych,

wyjasnia zasady klasyfikowania urzadzen zewnetrznych jako urzadzen wejscia,
wyjs$cia oraz wejscia - wyjscia, podajac przyktady,

wskazuje i poprawia bledy zwigzane z bezpieczng i1 higieniczng praca przy
komputerze,

analizuje r6zne sposoby logowania do systemow komputerowych i ocenia ich wplyw
na bezpieczenstwo oraz wygode uzytkownika,

ocenia poziom bezpieczenstwa haset, uwzgledniajac ich dtugosé, ztozonos$¢ oraz
odpornos¢ na odgadnigcie,

porownuje hasta i uzasadnia, ktére z nich sg bezpieczniejsze, oraz proponuje sposoby
ich ulepszenia,

wspiera innych uczniow w obstudze komputera (uruchamianie, logowanie,
wylogowanie),

analizuje zasady organizowania zasobow komputera i wyjasnia ich znaczenie,
sprawnie porusza si¢ po systemie operacyjnym i organizuje strukture folderow,
pomaga innym uczniom w korzystaniu z menu Start oraz zarzgdzaniu plikami
i folderami.

Rozdzial I1. Sposdb na prace w sieci

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

zna poje¢cie Internetu,

rozumie, ze internet ma zaro6wno zalety, jak 1 zagrozenia,
wymienia podstawowe zagrozenia w internecie ( cyberprzemoc, niebezpieczne
znajomosci, uzaleznienie),

rozumie konieczno$¢ przestrzegania zasad bezpieczenstwa w sieci,
rozumie, do czego shuzy przegladarka internetowa,

rozpoznaje, czym jest strona internetowa,

z pomoca nauczyciela uruchamia przegladarke internetowa,

z pomoca nauczyciela wskazuje podstawowe elementy jej okna,

z pomocg nauczyciela wpisuje adres strony internetowej,

Z pomocg nauczyciela porusza si¢ po stronie internetowej,
rozroznia przegladarke 1 wyszukiwarke,



wie, gdzie znajduje si¢ wyszukiwarka internetowa,

z pomocg nauczyciela wyszukuje informacje, korzystajac z podanych stow
kluczowych,

z pomocg nauczyciela wyszukuje obrazy w internecie i bankach zdje¢,

z pomoca nauczyciela pobiera obrazy na dysk,

zna podstawowe pojecia zwigzane z pocztg elektroniczng (e-mail, skrzynka pocztowa,
zalacznik),

zna zasady netykiety i wie, ze nie nalezy uzywac¢ obrazliwych stoéw ani pisa¢ wielkimi
literami,

z pomoca nauczyciela loguje si¢ do poczty elektronicznej i wylogowuje sie,

z pomocg nauczyciela wysyla, odbiera 1 odpisuje na wiadomosci,

z pomocg nauczyciela dotgcza i pobiera zatgczniki,

zna podstawowe formy komunikacji online w czasie rzeczywistym,

stosuje podstawowe zasady netykiety w komunikaciji,

z pomoca nauczyciela loguje si¢ do platformy komunikacyjnej i wylogowuje sie,

z pomocg nauczyciela prowadzi prosta rozmowe na czacie oraz Wideo rozmowe.

Uczen otrzymuje oceng dostateczna, jesli:

z pomoca nauczyciela wyjasnia, dlaczego internet jest siecig komputerowa,
wymienia rézne rodzaje zagrozen w Internecie,

z pomoca nauczyciela omawia zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

z pomoca nauczyciela wyjasnia, do czego stuzy przegladarka internetowa,
samodzielnie uruchamia przegladarke internetows,

wskazuje i nazywa podstawowe elementy jej okna,

samodzielnie wpisuje adres strony internetowej (URL),

z pomoca podrgcznika otwiera nowe karty w przegladarce,

z niewielka pomoca porusza si¢ po stronach internetowych,

z pomoca nauczyciela wyjasnia réznic¢ miedzy przegladarka a wyszukiwarka,
samodzielnie wyszukuje informacje, korzystajac z podanych stéw kluczowych,
z pomocg podrgcznika wyszukuje obrazy w internecie i bankach zdje¢,

z pomocg podrecznika pobiera obrazy na dysk,

z pomocg nauczyciela wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z poczty elektroniczng
(e-mail, skrzynka pocztowa, zatacznik, netykieta),

rozroznia adres e-mail od adresu strony internetowej (URL),

stosuje zasady netykiety w korespondencji elektronicznej,

zna rodzaje plikow mozliwych do przesytania jako zataczniki,

z pomoca podrecznika loguje sie do poczty elektronicznej i wylogowuje sie,

z pomocg podrecznika prowadzi prostg korespondencje mailowa,

pamigta o poprawnej formie wiadomosci (temat, powitanie, pozegnanie),

z pomocg podrecznika dotgcza 1 pobiera zataczniki,

z pomocg nauczyciela opisuje formy komunikacji online w czasie rzeczywistym,
wymienia i stosuje zasady netykiety w komunikacji internetowej,

z pomocg podrecznika loguje si¢ do szkolnej platformy komunikacyjnej 1 wylogowuje
sig,

z pomoca podrecznika prowadzi prosta rozmowe na czacie oraz wideo rozmowg.

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

samodzielnie wyjasnia, dlaczego internet jest siecig komputerowa,



opisuje zagrozenia wystepujace w internecie,

wyjasnia zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

wyjasnia, do czego stuzy przegladarka internetowa oraz wymienia jej przyktady,
opisuje elementy okna przegladarki i ich funkcje,

rozréznia elementy adresu internetowego (URL),

samodzielnie otwiera nowe karty w przegladarce,

sprawnie porusza si¢ po stronach internetowych,

wyjasnia roznic¢ migdzy przegladarka a wyszukiwarkg oraz podaje przyklady
wyszukiwarek,

dobiera odpowiednie stowa kluczowe podczas wyszukiwania informacji,

stosuje cudzystowy w celu zawegzenia wynikéw wyszukiwania,

rozumie zasady korzystania z materialow dost¢pnych w Internecie,

wyszukuje 1 pobiera obrazy, w razie potrzeby korzystajac z dostgpnych materiatow,
wyjasnia pojecia zwigzane z poczta elektroniczng (netykieta, e-mail, skrzynka
pocztowa, zalgcznik),

wskazuje elementy adresu e-mail,

omawia zalety 1 wady komunikacji za pomocg poczty elektronicznej,

wyjasnia zasady netykiety na przyktadach,

samodzielnie korzysta z poczty elektronicznej (logowanie, wysytanie i odbieranie
wiadomosci, dofaczanie zalacznikow),

charakteryzuje formy komunikacji online w czasie rzeczywistym,

wskazuje zalety i ograniczenia roznych form komunikacji w czasie rzeczywistym,
stosuje zasady netykiety w komunikacji internetowej,

samodzielnie korzysta z platform komunikacyjnych (czat, wideorozmowa).

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

wyjasnia, dlaczego internet okreslany jest jako ,,sie¢ sieci”,

wymienia rodzaje sieci komputerowych oraz podaje przyktady ich zastosowania,
opisuje zagrozenia wystepujace w internecie wtasnymi stowami,

uzasadnia koniecznos$¢ stosowania zasad bezpiecznego korzystania z Internetu,
wyjasnia funkcje elementoéw adresu internetowego (URL),

rozpoznaje poprawne i niepoprawne adresy internetowe,

korzysta z podpowiedzi oraz filtrdw wyszukiwarki internetowej,

samodzielnie wyszukuje obrazy w internecie 1 bankach zdje¢¢,

wyjasnia zasady pobierania 1 wykorzystywania materiatow z Internetu,

samodzielnie pobiera wyszukane materiaty na dysk,

wyjasnia funkcje elementow adresu e-mail,

rozpoznaje sytuacje tamania zasad netykiety i wyjasnia ich skutki,

prowadzi korespondencje¢ elektroniczng zgodnie z zasadami etykiety,

samodzielnie dolacza i pobiera zatgczniki,

omawia na przyktadach zalety i ograniczenia r6znych form komunikacji online,
samodzielnie korzysta z czatu, wykorzystujac dostgpne funkcje (np. formatowanie
tekstu, przesytanie plikow),

samodzielnie prowadzi wideorozmowy, korzystajac z dodatkowych funkcji platformy,
korzysta z dysku wirtualnego, w razie potrzeby positkujac si¢ materiatami
pomocniczymi.

Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli:



omawia rozne rodzaje sieci komputerowych oraz podaje wlasne przyktady ich
zastosowania,

podaje wlasne przyktady zagrozen wystgpujacych w Internecie,

analizuje sytuacje zwigzane z zagrozeniami w sieci i proponuje bezpieczne sposoby
postepowania,

wskazuje odpowiednie formy pomocy w sytuacjach zagrozenia,

uzasadnia poprawnos$¢ lub niepoprawnos¢ adresu internetowego (URL),

wspiera innych uczniéw w korzystaniu z przegladarki i poruszaniu si¢ po stronach
internetowych,

sprawnie Kkorzysta z zaawansowanych funkcji wyszukiwarki, w celu zawezania
wynikow wyszukiwania,

ocenia trafno$¢ 1 przydatnos$¢ uzyskanych informacji,

wyjasnia i uzasadnia zasady dotyczace korzystania z materialdow dostepnych
w Internecie,

wspiera innych uczniéw w wyszukiwaniu informacji,

ocenia poprawno$¢ adreséw e-mail oraz uzasadnia swojg opinie,

analizuje korespondencj¢ elektroniczng pod katem przestrzegania zasad etykiety,
samodzielnie korzysta z poczty elektronicznej, w tym przesyta i pobiera wicle
zalacznikow,

pomaga innym uczniom w korzystaniu z poczty elektronicznej,

biegle korzysta z r6znych form komunikacji online w czasie rzeczywistym,

analizuje sytuacje komunikacyjne pod katem przestrzegania zasad etykiety,
samodzielnie korzysta z dysku wirtualnego,

wspiera innych uczniéw w prowadzeniu rozmoéw online (czat, wideorozmowy).

Rozdzial II1. Sposob na programowanie

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

rozumie, ze kolejnos¢ 1 doktadno$¢ polecen ma znaczenie przy rozwigzywaniu
problemow,

rozumie podstawy programowania wizualnego oraz rol¢ duszkéw 1 blokéw
W programie,

zna pojecia programu i skryptu,

z pomoca nauczyciela uruchamia §rodowisko Scratch,

Z pomocg nauczyciela rozpoznaje podstawowe elementy srodowiska Scratch,

z pomocg nauczyciela zmienia ustawienia duszka i tla,

z pomocg nauczyciela modyfikuje parametry blokéw,

z pomocg nauczyciela tworzy proste skrypty z wykorzystaniem blokow (Ruch,
Wyglad, Zdarzenia, Kontrola),

rozumie potrzebg zapisywania swojej pracy,

Z pomocg nauczyciela zapisuje projekty oraz tworzy i otwiera nowe projekty,

rozumie podstawowe pojecia zwigzane z grami komputerowymi (sterowanie
obiektem, zdobywanie punktow),

rozumie, ze niektore polecenia wykonywane sa wielokrotnie lub warunkowo,

z pomocg nauczyciela wybiera tto 1 duszki oraz nadaje im nazwy,

z pomoca nauczyciela tworzy proste skrypty wedtug wzoru,

z pomoca nauczyciela tworzy zmienne oraz uruchamia projekt,

z pomocg nauczyciela lub innego ucznia uruchamia gre, gra w gre,



z pomocg nauczyciela zapisuje i otwiera projekty,

zna funkcje narzedzia pisaka,

rozumie, ze rysowanie odbywa si¢ za pomoca odpowiednich blokow,

z pomocg nauczyciela korzysta z rozszerzenia Pisak,

Z pomocg nauczyciela tworzy prosty skrypt rysujacy odcinek,

z pomocg nauczyciela uzupehia skrypt o dodatkowe elementy (np. grubos$¢ pisaka,
obrot, czyszczenie sceny),

z pomoca nauczyciela uktada kolejne skrypty, w tym skrypt rysowania czterech
odcinkéw bez zastosowania petli 1 z zastosowaniem petli,

z pomoca nauczyciela zapisuje 1 otwiera projekty.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

opisuje stownie rozwigzanie prostego problemu w postaci uporzadkowanej listy
czynnosci,

wyjasnia, na czym polega programowanie wizualne oraz okresla funkcje duszkOw i
blokow,

rozumie pojecia programu 1 skryptu,

samodzielnie uruchamia $rodowisko Scratch,

z pomocg materiatow dydaktycznych opisuje jego elementy, w tym kategorie blokow
eksperymentuje z ustawieniami duszka i tla oraz obserwuje efekty zmian

z pomocg materiatow dydaktycznych zmienia ustawienia blokow,

z pomocg materiatow dydaktycznych tworzy skrypty,

zapisuje projekty oraz otwiera zapisane pliki z pomoca materiatow dydaktycznych,
samodzielnie tworzy nowe projekty,

Z pomoca nauczyciela wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z tworzeniem gier
komputerowych,

z pomocg nauczyciela wyjasnia rolg¢ zmiennych, petli i warunkow w programach,
samodzielnie dobiera tto 1 duszki oraz nadaje im nazwy,

analizuje proste skrypty i czgsciowo wyjasnia ich dziatanie,

tworzy zmienne wedtug podanego wzoru,

samodzielnie uruchamia projekt,

Z pomocg nauczyciela omawia dzialanie programu,

zapisuje i otwiera projekty z pomocg materiatow dydaktycznych

wyjasnia funkcje narzedzia pisak,

rozroznia dziatanie blokow rozszerzenia Pisak,

z pomocg materiatow dydaktycznych dodaje rozszerzenie Pisak do projektu,

tworzy proste skrypty rysujace odcinki,

uzupehnia skrypty o dodatkowe elementy (np. grubos¢ pisaka, obrot, czyszczenie),
tworzy proste rysunki, takze z wykorzystaniem powtorzen,

z pomoca nauczyciela analizuje dzialanie skryptow,

zapisuje 1 otwiera projekty z pomocg materiatdéw dydaktycznych.

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

samodzielnie zapisuje rozwigzanie prostego problemu w postaci uporzadkowanej listy
Czynnosci,

wyjasnia pojecia programu i skryptu,

opisuje elementy srodowiska Scratch, w tym kategorie blokow,

samodzielnie modyfikuje ustawienia duszkow i tla,

eksperymentuje z elementami projektu oraz z niewielka pomocg formutuje wnioski,



samodzielnie tworzy i analizuje proste skrypty, w razie potrzeby korzystajac z
materialow dydaktycznych,

samodzielnie zapisuje projekty oraz otwiera zapisane pliki,

analizuje opis gry i z pomocg nauczyciela wskazuje jej elementy (np. obiekty, ruch,
zdarzenia),

analizuje skrypty i odpowiada na wickszo$¢ pytan dotyczacych ich dziatania,
swiadomie testuje dziatanie programu i wycigga wnioski,

samodzielnie zapisuje i otwiera projekty,

odpowiada na pytania dotyczace dziatania gry,

analizuje skrypty i formutuje poprawne wnioski dotyczace ich dzialania,

omawia funkcje blokow rozszerzenia Pisak,

wyjasnia role petli w programach,

samodzielnie dodaje rozszerzenie Pisak do projektu,

uzupetnia skrypty o dodatkowe elementy (np. zmiana grubosci pisaka, obrot,
czyszczenie sceny),

tworzy skrypty rysujace figury, takze z wykorzystaniem powtdrzen,

analizuje dzialanie skryptow i cze§ciowo formutuje wnioski,

samodzielnie zapisuje i otwiera projekty.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

analizuje poprawno$¢ zaproponowanego rozwigzania problemu oraz wskazuje
ewentualne btedy 1 braki,

samodzielnie eksperymentuje z ustawieniami duszkoéw, tet i blokéw oraz formutuje
whnioskKi,

samodzielnie tworzy i analizuje skrypty oraz rozwija je o dodatkowe elementy,
samodzielnie zapisuje projekty w odpowiednim folderze oraz otwiera zapisane pliki,
wyjasnia pojecie petli oraz sposob jej dziatania,

rozroznia petle nieskonczong 1 petle wykonywang okreslong liczbe razy oraz wyjasnia
roéznice miedzy nimi,

analizuje skrypty w podreczniku 1 trafnie odpowiada na wigkszg cze$¢ pytan
dotyczacych wlasciwosci pisaka lub sterowania jego ruchem,

analizuje sposob rysowania z wykorzystaniem pisaka oraz sterowania jego ruchem,

z pomocg tworzy bardziej ztoZzone skrypty, np. rysujace figury geometryczne.

Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli:

uzasadnia kolejnos¢ wykonywania czynnoSci oraz proponuje wilasne ulepszenia
rozwigzan,

biegle postuguje si¢ srodowiskiem Scratch, tworzac i rozwijajac projekty wedlug
wlasnych pomystow,

analizuje skrypty 1 uzasadnia dobdr zastosowanych blokow, wskazujgc mozliwos¢ ich
zmiany,

przewiduje skutki wprowadzanych modyfikacji w programie,

trafnie przewiduje efekty dziatania programu (np. wplyw zmiany parametrow
na wynik),

uzasadnia zastosowanie okreslonych rozwigzan, w tym wykorzystania petli,
samodzielnie tworzy zlozone skrypty, np. rysujace figury geometryczne,

wspiera innych uczniow w pracy w srodowisku Scratch, w tym w analizie i tworzeniu
skryptow.



Rozdzial IV. Sposéb na rysowanie

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

zna zastosowanie edytora grafiki,

z pomocg nauczyciela uruchamia edytor grafiki i wskazuje podstawowe elementy jego
okna,

rozpoznaje narzedzia do rysowania otowkiem i pedzlem,

z pomocg nauczyciela ustawia rozmiar oraz kolor tta obrazu,

z pomocg nauczyciela wykonuje proste rysunki otowkiem i pedzlem, zmieniajac
grubos¢, rodzaj i kolor linii oraz stosujac wypelnienie,

z pomocg nauczyciela korzysta z narzedzi edycyjnych, takich jak gumka,

z pomocg nauczyciela zapisuje rysunki i otwiera zapisane pliki,

rozpoznaje narzedzia do rysowania ksztattow,

z pomocg nauczyciela rysuje proste ksztatty, krzywe i wielokaty,

Z pomocg nauczyciela stosuje wypelnienie i kolor konturu,

z pomocg nauczyciela zaznacza, przesuwa, obraca i odbija ksztalty,

z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki z wykorzystaniem ksztattow,

z pomocg nauczyciela zapisuje i otwiera rysunki,

zna pojecie kartki okoliczno$ciowej oraz warstw w grafice,

z pomocg nauczyciela wyszukuje obrazy w bankach zdje¢ 1 zapisuje je na dysku,

z pomocg nauczyciela wstawia grafik¢ do projektu oraz korzysta z warstw (dodaje
je, edytuje i zmienia ich kolejnos¢),

z pomocg nauczyciela wstawia tekst do projektu,

z pomocg nauczyciela tworzy prostg kartke okolicznosciowa, wykorzystujac grafike
i tekst

z pomocg nauczyciela zapisuje projekty 1 otwiera zapisane pliki

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

wyjasnia, do czego stuzy edytor grafiki,

samodzielnie uruchamia edytor grafiki

z pomocg materialow dydaktycznych wskazuje 1 nazywa glowne elementy okna
edytora,

z pomocg materialow dydaktycznych ustawia rozmiar i kolor tta obrazu,

z pomocg materialdéw dydaktycznych wykonuje proste rysunki otéwkiem, zmieniajac
grubos¢ 1 kolor linii oraz stosujac wypetnienie,

z pomocg materiatow dydaktycznych wykonuje proste rysunki pedzlem, zmieniajac
jego parametry,

z pomocg materialéw dydaktycznych korzysta z gumki,

z pomocg materialdow dydaktycznych zapisuje rysunki i otwiera zapisane pliki,

z pomocg materialéw dydaktycznych ustawia rozmiar obrazu,

wskazuje 1 nazywa dostepne ksztatty,

z pomocg materiatéw dydaktycznych rysuje proste ksztalty, krzywe 1 wielokaty,

z pomocg materialdow dydaktycznych stosuje wypetnienie i kolor konturu,

z pomoca materiatow dydaktycznych zaznacza ksztalty oraz zmienia ich wlasciwosci
(rozmiar, potozenie, obrot, odbicie),

rozumie wpltyw kolejnosci elementow na wyglad rysunku,

samodzielnie tworzy proste rysunki z wykorzystaniem ksztattow, popetniajac drobne
btedy,

z pomocg materiatow dydaktycznych zapisuje i otwiera rysunki,



opisuje cechy kartki okolicznosciowe;j,

z pomocg nauczyciela wyjasnia pojecie warstw w grafice,

z pomocg materialdéw wyszukuje obrazy w bankach zdjec¢ 1 zapisuje je na dysku,

z pomocg materiatow dydaktycznych wstawia obrazy do projektu,

z pomoca materiatow dydaktycznych korzysta z warstw (dodaje je, edytuje i zmienia
ich kolejnos¢),

z pomocg materialow dydaktycznych wstawia tekst do projektu,

samodzielnie tworzy prosta kartke okolicznosciowa, wykorzystujac grafike, ksztatty
1 tekst (z drobnymi btedami),

z pomocg materialow dydaktycznych zapisuje projekty zawierajace warstwy i otwiera
zapisane pliki.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

samodzielnie wskazuje 1 opisuje elementy okna edytora grafiki oraz dostepne
narzedzia,

samodzielnie ustawia rozmiar i kolor tta obrazu,

samodzielnie wykonuje proste rysunki olowkiem i1 pg¢dzlem, zmieniajac grubosé
i kolor linii oraz stosujac wypeknienie,

odtwarza rysunki wymagajace wicksze] precyzji, popelniajac drobne bledy
wymagajace wsparcia nauczyciela,

samodzielnie korzysta z narzedzi edycyjnych, w tym z gumki,

samodzielnie zapisuje rysunki w odpowiednim folderze oraz otwiera zapisane pliki,
samodzielnie ustawia rozmiar obrazu,

opisuje cechy dostepnych ksztalttow (zdefiniowanych i tworzonych przez
uzytkownika),

samodzielnie rysuje ksztalty, krzywe i1 wielokaty,

eksperymentuje z rysowaniem ksztattow, wykorzystujac dostepne funkcje (np. klawisz
SHIFT) i obserwuje efekty,

samodzielnie stosuje wypelnienie i kolor konturu,

samodzielnie zaznacza ksztalty oraz zmienia ich wilasciwosci (rozmiar, polozenie,
obrot, odbicie),

wyjasnia wpltyw kolejnosci elementow na wyglad rysunku,

samodzielnie tworzy rysunki z wykorzystaniem ksztattow,

samodzielnie zapisuje i otwiera rysunki,

wyjasnia na prostym przyktadzie, czym sa warstwy w grafice,

wyszukuje obrazy w bankach zdje¢ i zapisuje je na dysku, w razie potrzeby
korzystajac z materiatéw dydaktycznych,

samodzielnie wstawia obrazy do projektu oraz otwiera panel warstw,

eksperymentuje z ustawieniami warstw i z niewielka pomoca formutuje wnioski,
korzysta z warstw, w tym dodaje je, edytuje i zmienia ich kolejnos¢,

wstawia tekst do projektu, w razie potrzeby korzystajac z materiatdbw pomocniczych,
tworzy prostg kartke okolicznosciows, wykorzystujac grafike, ksztatty i tekst,
samodzielnie zapisuje projekty zawierajace warstwy oraz otwiera zapisane pliki.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

samodzielnie eksperymentuje z ustawieniami narzedzi edytora grafiki (otowka, pedzli
I innych) oraz formutuje trafne wnioski,

dobiera narzedzia edytora grafiki odpowiednio do wykonywanego zadania,

odtwarza rysunki wymagajace precyzji i ptynnego postugiwania si¢ mysza,

dba o estetyke i staranno$¢ wykonywanych prac,



samodzielnie eksperymentuje z dostepnymi narzgdziami 1 opcjami edytora, analizujac
efekty swojej pracy,

swiadomie wykorzystuje kolejnos$¢ elementow podczas tworzenia rysunku,

zaznacza i przeksztatca grupy ksztattow,

tworzy rysunki wymagajace precyzyjnego i ptynnego postugiwania si¢ myszg,

dba o estetyke i czytelnos¢ wykonanych prac,

samodzielnie analizuje dziatanie warstw oraz testuje ich ustawienia, formutujac trathe
whnioski,

samodzielnie wyszukuje obrazy w bankach zdje¢ i zapisuje je na dysku,

sprawnie korzysta z warstw, w tym dodaje je, edytuje i zmienia ich kolejnos¢,
samodzielnie wstawia i formatuje tekst w projekcie,

samodzielnie tworzy kartki okoliczno$ciowe, wykorzystujac grafike, ksztalty oraz
tekst.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

swiadomie dobiera i sprawnie wykorzystuje narzgdzia edytora grafiki, osiagajac
zamierzony efekt pracy,

odtwarza rysunki wymagajace wysokiej precyzji i ptynnego postugiwania si¢ mysza
oraz rozwija je, wzbogacajac o wlasne pomysty,

tworzy samodzielne i oryginalne prace graficzne, wykorzystujac réznorodne narzedzia
i techniki,

dba o czytelnosé, estetyke 1 kompozycje pracy, wtasciwie dobierajac kolory, proporcje
oraz uklad elementow,

$wiadomie i sprawnie wykorzystuje warstwy w edytorze grafiki, dostosowujac ich
ustawienia do charakteru projektu,

realizuje wilasne pomysty graficzne, laczac rozne elementy (np. obrazy, ksztalty,
tekst),

wspiera innych ucznidbw w pracy z edytorem grafiki, dzielac si¢ swoja wiedza
1 doswiadczeniem.

Rozdzial V. Sposob na prezentacje

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

zna pojecia multimedidw, prezentacji oraz prezentacji multimedialne;j,

rozpoznaje urzadzenia stuzace do prezentowania informacji,

rozrdznia podstawowe rodzaje prezentacji multimedialnych,

rozumie, ze treSci prezentacji moga mie¢ charakter interaktywny,

z pomocg nauczyciela porownuje slajdy prezentacji,

rozumie konieczno$¢ stosowania zasad tworzenia prezentacji,

z pomocg nauczyciela analizuje prosty plan prezentacji,

zna zastosowanie edytora prezentaciji,

z pomocg nauczyciela uruchamia edytor prezentacji 1 wskazuje podstawowe elementy
jego okna

Z pomocg nauczyciela tworzy prostg prezentacje, w tym: dobiera szablon, tworzy slajd
tytutowy, dodaje slajdy, wpisuje tekst, wstawia grafike,

Z pomocg nauczyciela zapisuje prezentacje oraz otwiera zapisane pliki,

zna poje¢cie efektow w prezentacji multimedialne;,

z pomoca nauczyciela otwiera prezentacje i wprowadza proste zmiany (np. zmienia
szablon, kolejnos¢ slajdow),



Z pomocg nauczyciela stosuje podstawowe efekty (animacje i1 przej$cia migdzy
slajdami),

z pomocg nauczyciela zapisuje prezentacje jako pokaz i odtwarza go,

rozumie, na czym polega prezentowanie pokazu slajdéw,

z pomocg nauczyciela uruchamia i odtwarza pokaz prezentacji.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczng, jesli:

z pomocg nauczyciela wyjasnia pojecia multimedidw, prezentacji i prezentacji
multimedialnej,

z pomocyg nauczyciela charakteryzuje podstawowe rodzaje  prezentacji
multimedialnych,

z pomocg nauczyciela wyjasnia, czym jest slajd oraz na czym polega interaktywnos¢
tresei,

samodzielnie porownuje slajdy prezentaciji,

wymienia wybrane zasady tworzenia prezentacji,

z niewielka pomoca analizuje prosty plan prezentacji,

samodzielnie uruchamia edytor prezentacji,

z pomoca materiatow dydaktycznych wskazuje i nazywa gtowne elementy jego okna
edytora,

z pomocg materialow tworzy prezentacj¢, W tym: dobiera szablon, tworzy slajd
tytutowy, dodaje kolejne slajdy, wpisuje tekst, wstawia grafike,

rozumie mozliwo$¢ wprowadzania zmian w prezentacji (np. zmiana uktadu slajdu lub
elementow),

z pomocg materialow dydaktycznych zapisuje prezentacj¢ i otwiera zapisane pliki,

Z pomocg nauczyciela wyjasnia pojecie efektow w prezentacji multimedialnej

z pomocg materiatow dydaktycznych otwiera prezentacje i zarzadza jej elementami
(np. zmienia szablon, kolejno$¢ slajdow, duplikuje lub usuwa slajdy),

z pomocg materialow dydaktycznych stosuje podstawowe efekty (animacje i przejécia
miedzy slajdami),

z pomoca materiatow dydaktycznych zapisuje prezentacje jako pokaz lub film oraz
odtwarza ja,

wyjasnia, na czym polega prezentowanie pokazu slajdoéw,

z pomocg materiatow dydaktycznych wymienia podstawowe zasady prezentowania,

z pomocg materialow dydaktycznych wskazuje sposoby uruchamiania prezentaciji,

z pomocg materiatdéw dydaktycznych odtwarza pokaz slajdow,

prezentuje przygotowany pokaz, podejmujac probe stosowania zasad prezentowania.

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

wyjasnia, w jakich dziedzinach zycia wykorzystuje si¢ multimedia,

samodzielnie charakteryzuje rodzaje prezentacji multimedialnych,

wyjasnia, czym jest slajd oraz na czym polega interaktywnos$¢ tresci,

samodzielnie poréwnuje slajdy prezentacji 1 formutuje wnioski dotyczace ich jakosci
oraz czytelnosci,

omawia zasady tworzenia prezentacji,

analizuje plan prezentaciji,

samodzielnie wskazuje 1 opisuje elementy okna edytora prezentacji oraz dostepne
narzedzia,

dobiera szablon prezentacji oraz tworzy jej strukture,

tworzy prezentacje, w ktorej: dodaje slajd tytutowy, kolejne slajdy, wpisuje
| formatuje tekst, wstawia oraz edytuje grafike,



wstawia i edytuje grafiki, w razie potrzeby korzystajac z podrecznika,
wprowadza poprawki do prezentacji, dostosowujac uklad slajdéw i elementow,
samodzielnie zapisuje prezentacje i otwiera zapisane pliki,

wyjasnia pojecie efektow w prezentacji multimedialnej oraz rozréznia animacje
1 przejscia,

zarzadza slajdami (dodaje, usuwa, duplikuje, zmienia kolejnosc),

stosuje efekty w prezentacji (animacje i przejscia migdzy slajdami),

zapisuje prezentacje jako pokaz lub film oraz odtwarza ja,

poréwnuje rozne formy zapisu prezentacji z niewielkag pomoca nauczyciela,
wymienia zasady prezentowania,

wymienia i opisuje sposoby uruchamiania prezentaciji,

samodzielnie odtwarza pokaz slajdow,

prezentuje przygotowang prezentacje, stosujac podstawowe zasady wystgpienia.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

poréwnuje rozne rodzaje prezentacji multimedialnych i wskazuje ich zastosowania,
omawia elementy, ktére mogg by¢ umieszczone na slajdzie,

omawia przyklady interaktywnych elementdw prezentacji i wskazuje ich
zastosowania,

ocenia jakos¢ slajdéw oraz proponuje sposoby ich ulepszenia,

omawia zasady tworzenia prezentacji i wskazuje konsekwencje ich nieprzestrzegania,
samodzielnie i poprawnie dobiera szablon prezentaciji,

samodzielnie tworzy slajd tytutowy oraz kolejne slajdy,

samodzielnie wpisuje i formatuje tekst, dbajac o jego czytelnosc,

samodzielnie wstawia i edytuje grafiki,

samodzielnie wprowadza poprawki do prezentacji, dostosowujac uktad slajdow
i elementow,

samodzielnie zarzadza slajdami (dodaje, usuwa, zmienia kolejno$¢, duplikuje),

stosuje animacje oraz przej$cia miedzy slajdami,

dobiera efekty odpowiednio do charakteru prezentowanych tresci,

korzysta z podstawowych narzedzi chronometrazu,

zapisuje prezentacje jako pokaz oraz film 1 porownuje ich funkcjonalnos¢, formutujac
whnioski,

omawia zasady prezentowania na przyktadach,

Swiadomie korzysta z rdznych sposobéw uruchamiania prezentacji,

prezentuje pokaz slajdéw, stosujac zasady poprawnego wystgpienia.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

analizuje formy multimediow wykorzystywanych w szkole 1 ocenia ich przydatno$¢,
omawia rozne formy prezentacji w zaleznosci od ich celu oraz wykorzystywanego
programu,

uzasadnia zasady tworzenia prezentacji na konkretnych przyktadach,

wspiera innych uczniéw w analizie prezentacji i formutowaniu wnioskow,

biegle postuguje si¢ narzedziami edytora prezentacji,

dba o czytelno$¢ i estetyke prezentacji, wtasciwie dobierajac kolory, ilustracje oraz
uktad elementéw,

rozwija prezentacje, wzbogacajac je o wtasne pomysty,

wspiera innych uczniow w korzystaniu z edytora prezentacji,

sprawnie wykorzystuje zaawansowane mozliwo$ci programu, w tym zarzadza
efektami (kolejnoscia, kierunkiem 1 predkoscig animacji)



dba o czytelnos¢ 1 estetyke prezentacji — dobor kolorow, ilustracji, efektow, wlasciwe
ustawienie obiektow,

tworzy rozbudowane prezentacje, wykorzystujgc dodatkowe funkcje programu,
swobodnie prowadzi prezentacje, utrzymujac kontakt z odbiorcami,

angazuje publicznos$¢, np. poprzez zadawanie pytan,

korzysta z dodatkowych funkcji pokazu slajdéw (np. menu kontekstowego),

pomaga innym uczniom w przygotowaniu i prowadzeniu prezentacji.

Rozdzial VI. Sposob na prace z tekstami

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca, jesli:

zna zastosowanie edytora tekstu,

z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu i wskazuje podstawowe elementy jego
okna,

z pomocg nauczyciela wpisuje krotki tekst,

rozumie zastosowanie list punktowanych i numerowanych,

Zna pojecie punktora,

z pomocg nauczyciela odnajduje narzedzia do tworzenia list,

Z pomoca nauczyciela zmienia domyslne ustawienia listy za pomoca trdjkatnych
znacznikow linijki,

zna pojecia ksztattu i1 grafiki SmartArt,

z pomocg nauczyciela odnajduje narzedzia do tworzenia ksztattow i grafiki SmartArt,
z pomocg nauczyciela rysuje proste ksztatty i odwzorowuje proste rysunki,

z pomocg nauczyciela stosuje wypetnienie i kolor konturu,

Z pomocg nauczyciela wpisuje tekst w ksztatty,

z pomocg nauczyciela wstawia i uzupeltnia prostg grafike SmartArt,

zna pojecia zwigzane z formatowaniem dokumentu (rozmiar strony, orientacja,
marginesy, akapit, wiersz),

z pomocg nauczyciela zmienia podstawowe ustawienia strony w dokumencie,

z pomocg nauczyciela formatuje tekst wedlug wskazowek,

z pomoca nauczyciela wstawia 1 ustawia grafike w dokumencie,

z pomocag nauczyciela ozdabia dokument (np. zmienia kolor strony, dodaje
obramowanie),

z pomocg nauczyciela zapisuje dokument 1 otwiera zapisane pliki.

Uczen otrzymuje oceng¢ dostateczna, jesli:

samodzielnie uruchamia edytor tekstu,

z pomocg materiatow dydaktycznych wskazuje i nazywa podstawowe elementy jego
okna,

zna podstawowe zasady poprawnego zapisu i formatowania tekstu

z pomocag materiatdw dydaktycznych wprowadza krotki tekst oraz zaznacza jego
fragmenty wybrana metoda,,

z niewielkg pomocg nauczyciela formatuje tekst zgodnie z podanymi wymaganiami,

z pomoca nauczyciela wyjasnia roéznice migdzy listami punktowanymi
I numerowanymi,

z pomocg materiatow dydaktycznych odnajduje narzedzia do tworzenia list,

z pomocg materiatow dydaktycznych tworzy listy punktowane i numerowane,

z pomocag materialow dydaktycznych modyfikuje ustawienia listy za pomoca
trojkatnych znacznikoéw linijki,



rozpoznaje narzedzia do tworzenia rysunkow w edytorze tekstu,

z pomocg nauczyciela wyjasnia pojecia ksztattu i grafiki SmartArt,

Z pomocg materiatlow dydaktycznych rysuje ksztalty oraz eksperymentuje z ich
edytowaniem,

z pomocg materialéw dydaktycznych odwzorowuje proste rysunki z ksztattow,

z pomocg materiatow dydaktycznych stosuje wypehienie i kolor konturu oraz
wstawia tekst do ksztattow,

z pomocg materialdow dydaktycznych wstawia i uzupetnia prosta grafike SmartArt,

z pomocag nauczyciela wyjasnia pojecia zwigzane z ukladem strony (rozmiar,
orientacja, marginesy, akapit, wiersz),

rozrdznia akapity blokowe 1 wcigte,

z pomoca materiatow dydaktycznych zmienia ustawienia strony w dokumencie

z pomoca materiatow dydaktycznych formatuje akapity (ustawia odstgpy 1 wciecie
za pomocg klawisza TAB lub trojkatnych znacznikow linijki),

samodzielnie otwiera dokument tekstowy,

z pomocg materiatow dydaktycznych formatuje tekst wedtug wytycznych,

z pomocg materialow dydaktycznych ozdabia dokument (np. zmienia kolor strony,
dodaje obramowanie),

z pomocg materiatow dydaktycznych wstawia i ustawia grafik¢ w dokumencie,

z pomocg materialow dydaktycznych zapisuje dokumenty i otwiera zapisane pliki.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

samodzielnie wskazuje i opisuje elementy okna edytora tekstu oraz dostepne narzedzia
samodzielnie wprowadza tekst i zaznacza jego fragmenty réoznymi metodami, w razie
potrzeby korzystajac z materiatow dydaktycznych,

samodzielnie formatuje tekst zgodnie z podanymi wymaganiami,

samodzielnie wyjasnia zastosowanie list punktowanych 1 numerowanych,
samodzielnie korzysta z narzedzi do tworzenia list,

samodzielnie tworzy listy punktowane i numerowane oraz modyfikuje ich ustawienia,
w razie potrzeby korzystajac z materialdéw dydaktycznych,

samodzielnie wyjasnia pojecia ksztattu 1 grafiki SmartArt,

samodzielnie korzysta z narzedzi do tworzenia ksztaltow 1 grafiki SmartArt,
samodzielnie rysuje ksztalty zdefiniowane i dowolne oraz odwzorowuje rysunki
z ksztaltdw, w razie potrzeby korzystajac z materiatow dydaktycznych,
eksperymentuje z edytowaniem ksztattow 1 z niewielka pomoca formutuje wnioski
samodzielnie stosuje wypetnienie 1 kolor konturu oraz wstawia tekst do ksztattow,
samodzielnie przeglada, wstawia 1 uzupetnia grafike SmartArt,

samodzielnie wyjasnia pojecia zwigzane z ukladem strony (rozmiar strony, orientacja,
marginesy, akapit, wiersz),

samodzielnie zmienia ustawienia strony w dokumencie, w razie potrzeby korzystajac
z materiatow dydaktycznych,

samodzielnie formatuje akapity (ustawia odstepy 1 wciecia za pomocg klawisza TAB,
trojkatnych znacznikow linijki lub w oknie grupy AKAPIT),

samodzielnie wpisuje i formatuje tekst w dokumencie wedlug wytycznych,
samodzielnie ozdabia dokument (np. zmienia kolor strony, dodaje obramowanie),
samodzielnie wstawia oraz ustawia grafike w dokumencie, w razie potrzeby
korzystajac z materiatéw dydaktycznych,

samodzielnie zapisuje dokumenty w odpowiednim miejscu oraz otwiera zapisane
pliki.



Uczen otrzymuje oceng¢ bardzo dobra, jesli:

samodzielnie wprowadza tekst, stosujac podstawowe zasady poprawnego zapisu,
samodzielnie zaznacza fragmenty tekstu réznymi metodami,

samodzielnie formatuje tekst, zgodnie z zasadami poprawnego formatowania,
rozpoznaje bledy w formatowaniu tekstu i samodzielnie je poprawia,

samodzielnie tworzy listy punktowane i numerowane

samodzielnie zmienia domys$lne ustawienia listy za pomocg trojkatnych znacznikow
linijki,

z pomocg materialdéw dydaktycznych dopasowuje wecigcia listy, podajac doktadne
wartosci,

Z pomocg materiatéw dydaktycznych korzysta z biblioteki punktorow i numeracji oraz
tworzy wlasne formaty list,

samodzielnie eksperymentuje z edytowaniem ksztattow i formutuje trafne wnioski,
samodzielnie odwzorowuje rysunki z ksztattow, sprawnie korzystajac z dostepnych
narzedzi,

samodzielnie korzysta z dostgpnych opcji formatowania ksztaltow,

z pomocg materiatow dydaktycznych grupuje ksztatty,

samodzielnie wstawia i edytuje grafik¢ SmartArt,

analizuje rdzne typy grafiki SmartArt oraz ich zastosowanie,

z niewielkg pomoca nauczyciela dobiera odpowiedni typ grafiki do przedstawianych
tresci,

samodzielnie dobiera ustawienia strony odpowiednie do rodzaju dokumentu,
samodzielnie ustawia parametry akapitow,

samodzielnie projektuje wyglad strony, dbajac o estetyke i przejrzystos¢ dokumentu,
samodzielnie wstawia i rozmieszcza grafike w dokumencie,

stosuje rozne style zawijania tekstu wokot grafiki

Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli:

biegle postuguje si¢ narzedziami edytora tekstu,

swiadomie dobiera elementy formatowania, zwiekszajac czytelnos¢ 1 estetyke tekstu,
wspiera innych uczniow w pracy z edytorem tekstu,

sprawnie tworzy i modyfikuje listy, w tym: dopasowuje wciecia, podajac doktadne
wartosci, tworzy wtasne punktory i formaty numeracji, stosuje listy wielopoziomowe,
wspiera innych uczniéw w korzystaniu z narzgdzi edytora tekstu,

biegle wykorzystuje narzgdzia do tworzenia i edytowania ksztaltow oraz grafiki
SmartArt,

analizuje r0zne typy grafiki SmartArt i1 trafnie dobiera je do przedstawianych tresci,
korzysta z dodatkowych narzedzi rysunkowych dostgpnych w edytorze tekstu,

pomaga innym uczniom w tworzeniu i edytowaniu elementéw graficznych,
samodzielnie projektuje estetyczne dokumenty, np. zaproszenia i ogloszenia,
samodzielnie projektuje estetyczne zaproszenia i ogloszenia, wlasciwie dobierajac
uktad strony, grafike 1 formatowanie tekstu,

wspiera innych uczniéw w przygotowywaniu dokumentéw tekstowych.

Doswiadczenie edukacyjne

Uczen otrzymuje oceng dopuszczajaca, jesli:

rozumie, ze technologia moze mie¢ zarowno pozytywny, jak 1 negatywny wplyw
na $rodowisko,
zna pojecieelektrosmieci 1 wie, ze nalezy je odpowiednio utylizowac,



z pomoca nauczyciela lub innych czltonkow zespotu wykonuje proste zadania
przydzielone w projekcie,

uczestniczy w wybranych dziataniach zespotu,

korzysta z przygotowanych materialow,

rozpoznaje podstawowe informacje zwigzane z realizowanym tematem projektu.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczng, jesli:

z pomoca nauczyciela wyjasnia, czym sa elektrosmieci oraz dlaczego nie nalezy
wyrzucac ich do zwyktego kosza,

wymienia urzadzenia cyfrowe wykorzystywane w domu i w szkole, wskazujac
te, ktore wymagaja zasilania energia elektryczna,

rozumie pojecie cyfrowego $ladu weglowego,

z pomoca nauczyciela wyjasnia wptyw technologii na srodowisko,

wykonuje przydzielone zadania projektowe, korzystajac ze wskazowek nauczyciela
lub cztonkow zespotu,

wspotpracuje z grupa podczas realizacji projektu,

uczestniczy w przygotowaniu materialow projektowych,

bierze udzial w prezentacji efektow pracy zespotu.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

samodzielnie wyjasnia, czym sa elektrosmieci oraz dlaczego nie nalezy wyrzuca¢ ich
do zwyktego kosza,

samodzielnie wyjasnia pojecie cyfrowego $ladu weglowego,

na przyktadach wyjasnia wplyw technologii na $rodowisko, wskazujac zaré6wno jej
pozytywne, jak i negatywne skutki,

samodzielnie realizuje przydzielone zadania projektowe, w razie potrzeby korzystajac
ze wskazdwek nauczyciela,

aktywnie wspotpracuje 1 komunikuje si¢ z cztonkami zespotu,

wyszukuje, selekcjonuje i wykorzystuje informacje zwigzane z tematem projektu,
uczestniczy w przygotowaniu spdjnych materiatow projektowych,

omawia efekty pracy grupy oraz wyjasnia wlasny wktad w realizacj¢ projektu.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

krytycznie ocenia zjawisko nadmiernego korzystania z nowych technologii, w tym
czegstej wymiany sprawnych urzadzen na nowsze modele,

aktywnie uczestniczy w planowaniu 1 realizacji dziatan zespotu projektowego,
samodzielnie, systematycznie i terminowo przygotowuje materialy projektowe,
swiadomie wykorzystujac narzedzia TIK,

proponuje wlasne rozwigzania i pomysty, ktére wzbogacaja realizowany projekt,
swiadomie dobiera materiatly i tresci odpowiednie do celu kampanii,

omawia efekty pracy zespotu, uzasadniajac przyjete rozwigzania oraz formutujac
wnioski.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

trafnie analizuje wptyw technologii na srodowisko oraz formutuje wtasne wnioski,
bierze odpowiedzialno$¢ za organizacje wybranych dziatan zespotu,

inicjuje dziatania zespotu oraz wspiera organizacj¢ pracy grupy,

tworczo taczy rézne narzedzia cyfrowe, wykorzystujac je $wiadomie w celu
zwigkszenia skutecznosci przekazu kampanii,



e wspiera innych czlonkéw zespolu w realizacji zadan oraz dzieli si¢ swojg wiedza
1 doswiadczeniem.



