WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA KLASY V
Informatyka

zgodne z podstawg programowg obowiazujaca od roku szkolnego 2026/2027

ZALOZENIA DOKUMENTU

Podstawa opracowania: Dokument opracowano na podstawie Rozporzadzenia Ministra
Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej
(Dz.U. 2026 poz. 378), wymagan edukacyjnych WSiP dla klasy 5 oraz planu wynikowego
do podrecznika Informatyka klasa 5. Dokument uszczegdtawia wymagania wynikajace
z podstawy programowej oraz programu nauczania realizowanego na zaj¢ciach informatyki.

Uklad wymagan: Wymagania edukacyjne zostaty uporzadkowane zgodnie z uktadem tresci
zawartym W programie nauczania i1 podrgczniku. Obejmuja zagadnienia zwigzane
z wykorzystaniem aplikacji komputerowych, grafika komputerowa, komunikacja
i wspolpraca w sieci, programowaniem w $rodowisku Scratch, arkuszem kalkulacyjnym,
multimediami, obrobka dzwigku i filmu oraz realizacjg projektow edukacyjnych.

Zasada kumulatywnos$ci: Wymagania na ocen¢ wyzsza obejmuja réwniez wymagania
przewidziane dla ocen nizszych. Ocenie podlega stopien opanowania wiadomosci
1 umiejetno$ci informatycznych, samodzielno$¢ wykonywania zadan, umiejetnosé
rozwigzywania problemow, wykorzystywania technologii cyfrowych, programowania,
tworzenia projektdéw multimedialnych oraz bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania
z zasobOw internetu.

Dostosowanie wymagan: Wymagania realizowane s3 z uwzglgdnieniem indywidualnych
potrzeb psychofizycznych 1 edukacyjnych ucznia, zalecen poradni psychologiczno-
pedagogicznej, orzeczen, opinii specjalistow oraz ustalen zespolu udzielajacego pomocy
psychologiczno-pedagogiczne;.

Sposoby prezentowania osiagni¢¢

Uczen moze wykazywac osiggni¢cia mi¢dzy innymi poprzez:

» wykonywanie ¢wiczen praktycznych przy komputerze,

* odpowiedzi ustne,

» kartkdwki 1 sprawdziany,

* tworzenie dokumentow tekstowych, grafik, prezentacji 1 materiatow multimedialnych,
» wykonywanie projektow w srodowisku Scratch,

* prace z arkuszem kalkulacyjnym,

* korzystanie z uslug internetowych oraz aplikacji chmurowych,
* tworzenie 1 edytowanie materiatow audio 1 wideo,

» projekty indywidualne i zespotowe,

* prezentowanie efektow wtasnej pracy,

* aktywnos¢ podczas zajec,

* samoocen¢ oraz ocen¢ kolezenska.

Zasady ustalania ocen: Podstawa ustalenia oceny jest poziom spelnienia przez ucznia
wczesniej okreslonych wymagan edukacyjnych oraz stopien opanowania wiadomosci



1 umiejetnosci przewidzianych dla danego zakresu materiatu. Ocenie podlega poprawnos¢
wykonania zadania, samodzielno$¢ dziatania, umiejetno$¢ wykorzystania poznanych narzg¢dzi
1 programow komputerowych, kreatywnos$¢, estetyka wykonanej pracy oraz przestrzeganie
zasad bezpieczenstwa i netykiety.

OBSZARY KSZTALCENIA

Wymagania obejmujg nastepujgce obszary ksztalcenia informatycznego:

* Analizowanie i rozwigzywanie problemow.

* Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
* Zarzadzanie informacjami oraz dokumentami.

* Programowanie i mys$lenie algorytmiczne.

» Tworzenie materiatow graficznych i multimedialnych.

» Komunikacja i wspotpraca online.

* Bezpieczne korzystanie z technologii cyfrowych.

* Przestrzeganie prawa autorskiego oraz zasad netykiety.

ZRODELA OPRACOWANIA

* Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego
dla szkoty podstawowej (Dz.U. 2026 poz. 378).

* W. Jochemczyk, 1. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczotkowski,
Informatyka klasa 5, WSIP.

* Program nauczania, plan wynikowy i materiaty dydaktyczne WSiP dla klasy 5.

Uwaga: Dokument ma charakter uszczegétowienia wymagan edukacyjnych. Moze by¢
uzupelniany o ustalenia wynikajace ze statutu szkoty, zasad oceniania wewnatrzszkolnego
oraz specyfiki pracy z danym zespotem klasowym.

OCENA NIEDOSTATECZNA

Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng, jezeli mimo udzielonego wsparcia 1 mozliwosci
uzupehnienia brakow nie spetnia wymagan koniecznych okreslonych na oceng¢ dopuszczajaca,
a braki uniemozliwiajag samodzielne 1 bezpieczne korzystanie z komputera, podstawowych
programow uzytkowych, ustug internetowych oraz dalsze rozwijanie umiej¢tnosci
informatycznych przewidzianych dla klasy V.

Rozdzial I Lekcje z aplikacjami

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

stosuje podstawowe zasady BHP podczas pracy z komputerem,

e wymienia zasady bezpiecznej pracy oraz przyjmuje prawidlowa postawe,

e uruchamia biblioteke¢ grafiki (kliparty),

e 7z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu oraz uzupelnia pola tekstowe i
objasnienia,

wykonuje zdjecia urzadzeniem mobilnym, korzystajac z podstawowych funkcji,
uruchamia program graficzny online (Photopea) i otwiera obraz do edycji.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:
e spelnia kryteria oceny dopuszczajacej,
¢ zna konsekwencje niestosowania programéw antywirusowych,
e zapisuje obrazki z biblioteki grafiki wektorowej,
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samodzielnie uruchamia edytor tekstu i wstawia do dokumentu rysunki,
swiadomie dobiera kadr fotografowanego obiektu,
korzysta z podstawowych narzedzi programu graficznego (Photopea).

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

spetia kryteria oceny dostatecznej,

wymienia podstawowe rodzaje zto§liwego oprogramowania,

wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej komputera,

rozrdznia grafike rastrowa 1 wektorowa,

wstawia pola tekstowe 1 objasnienia do dokumentu oraz formatuje elementy graficzne,
wykonuje zdjecia z wykorzystaniem funkcji panoramy,

poprawia kadr obrazu przy uzyciu narzedzi programu graficznego.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dobre;j,

opisuje sposoby ochrony komputera i danych przed przed zlosliwym
oprogramowaniem i nieautoryzowanym dostgpem,

wyjasnia funkcje elementdw jednostki centralnej,

wyszukuje i zapisuje grafiki wektorowe (np. w formacie SVG),

tworzy estetyczne dokumenty, dbajac o uktad i rozmieszczenie elementow (rysunkow,
pol tekstowych, objasnien) na stronie,

stosuje zasade trojpodziatu przy wykonywaniu zdjec,

koryguje parametry obrazu (jasno$¢, kontrast oraz intensywnos¢ barw),

usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie.

Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,

wymienia przyktady wirusow komputerowych i omawia sposob ich dziatania,
wykorzystuje 1 przeksztalca grafiki w edytorze tekstu,

tworzy autorskie projekty (np. komiksy z wtasnymi ilustracjami),

modyfikuje zdjecia w celu uzyskania pozadanego efektu, wykorzystujac dostepne
funkcje aparatu,

modyfikuje obrazy, stosujac filtry dostepne w programie.

Rozdzial 11 Lekcje w sieci

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

zna zasady tworzenia bezpiecznego hasta,

wyjasnia pojecia sieci komputerowej lokalnej 1 rozlegte;,

z pomocg nauczyciela tworzy liste kontaktow na swoim koncie poczty e-mail,
wymienia podstawowe korzysci 1 zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,
bierze udziat w ewentualnych zajeciach online

zna podstawowe zastosowania Dokumentow Google,

korzysta w podstawowym zakresie z ustug internetowych (np. Street View, Google
Earth),

z pomocg nauczyciela korzysta z programu Google Earth Pro.

Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:



spetnia kryteria oceny dopuszczajace;,

wyjasnia znaczenie elementéw adresu e-mail,

wyjasnia funkcje urzadzen sieciowych (np. ruter, serwer),

samodzielnie tworzy liste kontaktow i1 grupy odbiorcow na swoim koncie pocztowym,
wymienia zasady odpowiedniego zachowywania si¢ w spotecznosci internetowe;j,
w czasie ewentualnych zaje¢ online prezentuje odpowiednie zachowanie

zna zasady netyKkiety i stosuje je w praktyce,

korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentow Google,

korzysta w podstawowym zakresie z Ttumacza Google,

samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro,

wykorzystuje funkcj¢ nawigacji i panel Warstwy.

Uczen otrzymuje oceng dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dostatecznej,

wysyla i odbiera wiadomosci e-mail,

zna zasady logowania si¢ na platformie Classroom Iub innej o podobnej
funkcjonalnosci,

korzysta z listy kontaktow podczas wysytania korespondencji e-mail,

potrafi dotaczy¢ do rozmowy w ramach ustugi Czat,

potrafi dotagczy¢ do wideokonferencji,

wymienia najwigksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,

wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z internetu,

w czasie ewentualnych zaje¢ online pomaga innym i stosuje si¢ do obowigzujacych
zasad,

potrafi pracowaé¢ w chmurze 1 umieszcza¢ w niej dokumenty,

samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia,

wyszukuje w internecie istotne informacje dotyczace dziatalnosci roznych instytuciji,
wyznacza odlegltosci na trojwymiarowej mapie.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dobrej,

stosuje zasady komunikacji elektronicznej (netykiety),

wysyta wiadomosci e-mail z zalgcznikami,

sprawnie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci,
inicjuje komunikacje (czat, wideokonferencj¢) 1 wspdipracuje w zespole,
wymienia zalety korzystania z internetu w wybranych obszarach zagadnien,
wyszykuje pozytywne i negatywne zjawiska zwigzane z korzystaniem z internetu,
uczestniczy aktywnie 1 kulturalnie w sieciowych zajeciach,

sprawnie postuguje si¢ aplikacjami online podczas wspdlnej pracy,

sprawnie postuguje si¢ Google StreetView 1 Ttumaczem Google,

nagrywa wirtualne wycieczki.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,

potrafi wyodrebnic¢ pliki z archiwum zawierajacego kilka zatacznikow,
wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej,
wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uzna¢ za godne zaufania,



sprawnie koordynuje prace grupy w czasie zespotowej pracy zdalnej,

aktywnie uczestniczy w dyskusji

przygotowuje prezentacj¢ lub referat, rozwijajgc wybrane zagadnienie

stosuje techniki pracy utatwiajgce innym wspdlne dziatania online,

biegle postuguje si¢ aplikacjami Dokumenty Google i Dysk Google,

biegle postuguje si¢ Google StreetView i Ttumaczem Google,

przygotowuje tutorial, jak pracowaé¢ z programem Google Earth na urzadzeniu
mobilnym.

Rozdzial 111 Lekcje ze Scratchem

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca, jesli:

z pomocg nauczyciela korzysta z edytora grafiki w programie Scratch i1 tworzy proste
rysunki,

pobiera duszki z serwisu openclipart.org,

z pomoca nauczyciela wstawia do projektu duszki oraz tlo z biblioteki,

z pomocg nauczyciela modyfikuje i nazywa duszki,

z pomoca nauczyciela rysuje scen¢ w edytorze grafiki sSrodowiska Scratch,

korzysta z podstawowych blokéw (np. z grupy ,,Ruch”) do sterowania duszkiem

bada i analizuje dziatanie projektu,

wstawia duszka i tlo z biblioteki.

Uczen otrzymuje oceng dostateczna, jesli:

spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j,

korzysta w podstawowym zakresie z edytora grafiki programu Scratch,

tworzy kostium duszka wedlug podanego wzoru,

z pomocg nauczyciela tworzy proste dialogi miedzy duszkami z pomoca materialow
dydaktycznych

samodzielnie wstawia duszki i tlo do projektu oraz powiela elementy,

odtwarza pojedyncze dzwigki,

samodzielnie rysuje scen¢ w edytorze grafiki sSrodowiska Scratch,

eliminuje bledy w projekcie oraz wprowadza poprawki,

z pomoca nauczyciela definiuje skrypty dla sceny.

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dostatecznej,

modyfikuje i powiela kostiumy duszkoéw,

tworzy dialogi migdzy postaciami z wykorzystaniem komunikatoéw,

steruje duszkami, wykorzystujgc bloki z grup: Ruch, Wyglad, Zdarzenia i Kontrola,
uktada proste melodie z nut w blokach,

wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki,

wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkow

uruchamia pomiar czasu,

definiuje nowe bloki rysowania ksztattow.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dobrej,
tworzy animacje duszkdéw, dbajac o poprawna kolejnos¢ kostiumow 1 ptynnos¢ ruchu,



koryguje czas wyswietlania poszczegdlnych elementéw animaciji,

testuje dziatanie programu - panuje nad poprawng kolejnoscig partii dialogowych,
zmiang tla sceny, wprowadza poprawki, udoskonalenia,

buduje skrypt, wykorzystujac bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki,

tworzy rozbudowane projekty wykorzystujac: komunikaty, zmienne, losowosc,
licznik,

opisuje dzialanie gotowego projektu oraz udostepnia go w srodowisku Scratch,
wywotuje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,

wykazuje si¢ ponadprzecietnymi umiejgtnosciami w zakresie tworzenia grafiki
wektorowej,

kreatywnie rozwija projekty, dodajac wiasne postacie, dialogi oraz elementy graficzne,
kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac do animacji wiasne postacie, dialogi,
wlasne elementy,

realizuje wlasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka,

modyfikuje i rozwija projekt gry wedtug wtasnych pomystow,

dodaje wilasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow.

Rozdzial 1V Lekcje z liczbami

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia
prezentacji,
z pomocg nauczyciela wyszukuje w internecie informacje na wskazany temat.

Uczen otrzymuje oceng¢ dostateczna, jesli:

spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
samodzielnie wyszukuje informacje w internecie i wykorzystuje je w prostych
zestawieniach

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dostatecznej,

analizuje znalezione informacje,

tworzy i modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe,
analizuje dane na podstawie wykresu.

Uczen otrzymuje oceng bardzo dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dobrej,

tworzy wykres liniowy w arkuszu kalkulacyjnym na podstawie znalezionych
informaciji,

tworzy prezentacje wedtug wlasnego pomystu, wykorzystujac zebrane informacije,
wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego, takie jak: formuty, sortowanie danych.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j,



kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac rozbudowang prezentacje zawierajaca
ciekawe dane dotyczace pogody w Europie,

kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac film wykorzystujacy ciekawostki o krajach
sasiadujacych z Polska,

pracuje w chmurze,

tworzy wlasne zestawienia oraz formutuje interesujgce wnioski na podstawie danych.

Rozdzial V Lekcje z multimediami

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

podiacza stuchawki i mikrofon do komputera,

nagrywa i odtwarza dzwigk z wykorzystaniem prostych narzedzi (np. Rejestratora
glosu),

wymienia podstawowe sposoby zapisu dzwigku,

uruchamia program do edycji dzwigku (np. Audacity),

zapisuje dzwick w formacie MP3,

z pomoca nauczyciela uruchamia aplikacje do tworzenia filmow i tworzy prosty film
ze zdje¢,

z pomoca nauczyciela otwiera zapisany projekt wideo,

okresla podstawowe zalety korzystania z internetu.

Uczen otrzymuje oceng dostateczna, jesli:

Spetnia kryteria oceny dopuszczajacej,

wykorzystuje synteze mowy (np. Narrator) w systemie operacyjnym,
wymienia formaty plikow dzwigkowych,

nagrywa i zapisuje dzwigk w programie do edycji audio,

modyfikuje dzwick w podstawowym zakresie w programie do edycji audio,
przygotowuje scenariusz filmu,

samodzielnie uruchamia aplikacj¢ Edytor wideo 1 tworzy prosty film ze zdjec ,
korzysta w podstawowym zakresie z aplikacji Edytor wideo,

samodzielnie otwiera projekt utworzony w programie Edytor wideo,
nagrywa prostg narracj¢ dzwiekowa,

okresla zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu.

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dostatecznej,

wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przegladarce (Google) na komputerze
1 urzadzeniach mobilnych,

charakteryzuje formaty plikow dzwigkowych,

instaluje program do edycji dzwigku i1 korzysta z jego funkcji,

przetwarza dzwiek oraz zapisuje go w formacie MP3 za pomoca aplikacji online,
tworzy filmy z zachowaniem ptynnosci przej$¢ miedzy elementami,

modyfikuje scenariusz filmu i dodaje narracjg,

sprawnie postuguje si¢ programem do tworzenia prezentacji.

Uczen otrzymuje ocen¢ bardzo dobra, jesli:

spetnia kryteria oceny dobrej,
sprawnie wykorzystuje synteze i rozpoznawanie mowy w roznych aplikacjach,



przetwarza nagrania dzwigkowe (np. usuwa szumy, ciszg),

korzysta z roznych zrodet dzwicku w internecie (radio, podcasty, YouTube),

tworzy filmy, dodajac napisy, efekty wideo, wideo nagrane kamerg internetowa lub
urzadzeniem mobilnym,

dobiera odpowiednie ustawienia filmu i zapisuje go w odpowiednim formacie
na dysku tak aby zajmowat niewiele miejsca,

tworzy estetyczne i uporzadkowane projekty multimedialne,

prowadzi prezentacje przygotowanego materiatu.

Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

spehia kryteria oceny bardzo dobrej,

wykorzystuje nagrywanie, synteze i rozpoznawanie mowy do realizacji wiasnych
projektow,

samodzielnie analizuje 1 wykorzystuje programy do edycji dZwigku (np. Audacity),
tworzy 1 przetwarza nagrania w réznych formatach oraz wykorzystuje je w innych
projektach,

biegle postuguje si¢ edytorem wideo,

samodzielnie realizuje projekty filmowe wedlug wiasnych pomystow,

biegle postuguje si¢ programami do tworzenia prezentacji multimedialnych.



