WYMAGANIA EDUKACYJNE

INFORMATYKA - KLASA 6 SZKOLY PODSTAWOWE)]

1. Informacje ogélne

Przedmiot: Informatyka
Etap edukacyjny: II etap edukacyjny — klasy IV-VIII
Klasa: VI szkoly podstawowej

Niniejsze wymagania edukacyjne okreslaja zakres wiadomosci i umiejetnosci, ktore uczen
powinien opanowac w klasie VI szkoly podstawowej. Zostaly opracowane z uwzglednieniem
wymagan podstawy programowej informatyki dla klas IV-VI oraz zasady stopniowego rozwijania
kompetencji informatycznych ucznia.

Wymagania obejmujq w szczegblnosci:
1. rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow;

2. programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych;

3. postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi;
4. rozwijanie kompetencji spotecznych;

5. przestrzeganie prawa, zasad bezpieczenstwa, ochrony prywatnos$ci i wiasnosci
intelektualne;j.

2. Cele ksztalcenia

Uczen:
* rozwija logiczne, abstrakcyjne i algorytmiczne myslenie;
* uczy sie analizowac problemy i szuka¢ sposobow ich rozwigzania;
* tworzy i interpretuje algorytmy;
* programuje w wizualnym Srodowisku programistycznym;
* testuje i poprawia wlasne programy;
* sprawnie korzysta z podstawowych programow komputerowych;
* tworzy dokumenty tekstowe, grafiki, prezentacje i arkusze kalkulacyjne;
* wyszukuje, selekcjonuje i porzadkuje informacje;
* organizuje wlasne zasoby cyfrowe;
* korzysta z Internetu i ustug w chmurze;

* wspoOlpracuje z innymi uczniami z wykorzystaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnych;



* przestrzega zasad bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii;
* respektuje prywatno$¢, prawa autorskie i wlasnos$¢ intelektualna;
* rozpoznaje zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu i urzadzen cyfrowych;

* rozwija kreatywnoS$¢ oraz samodzielnos¢ w rozwigzywaniu problemaéw.

3. Obszary oceniania
Ocenie podlegajq w szczegolnosci:

1. Wiedza i rozumienie poje¢ informatycznych
* znajomo$¢ podstawowych termindw;
* rozumienie zasad dzialania programéw i urzadzen;
* znajomo$¢ zasad bezpieczenistwa i etyki cyfrowe;j.

2. Umiejetnosci praktyczne
* samodzielne wykonywanie zadan przy komputerze;
* Kkorzystanie z programow uzytkowych;
* tworzenie i zapisywanie wlasnych prac;
* stosowanie poznanych narzedzi w praktyce.

3. Myslenie algorytmiczne i programowanie
* analiza problemu;
* tworzenie algorytmow;
* programowanie;
* testowanie i poprawianie programow.

4. Praca z informacja
* wyszukiwanie informacji;
* ocena ich przydatnosci;
* selekcjonowanie i porzadkowanie informacji;
* wlasciwe korzystanie ze Zrodel.

5. Praca indywidualna i zespolowa
¢ samodzielnos¢;
* systematycznosc;
* wspolpraca;
* odpowiedzialnos¢ za powierzone zadanie;

* prezentowanie efektéw pracy.



6. Bezpieczenstwo i etyka
* przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy;
* ochrona danych osobowych;
* poszanowanie prywatnosci;
* respektowanie praw autorskich;

 kulturalne i odpowiedzialne zachowanie w sieci.

4. Wymagania na poszczegolne oceny

OCENA CELUJACA-6

Uczen:
* w pehi i samodzielnie opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla klasy VI;
* sprawnie i tworczo wykorzystuje poznane programy i narzedzia;
* samodzielnie rozwigzuje problemy informatyczne, réwniez nietypowe;
* potrafi zaproponowac wiecej niz jeden sposéb rozwiazania problemu;
* tworzy rozbudowane i oryginalne projekty;
* samodzielnie projektuje, tworzy, testuje i poprawia programy;
* Swiadomie wykorzystuje instrukcje sekwencyjne, warunkowe, iteracyjne i zdarzenia;
* potrafi wyjasni¢ dziatanie stworzonego programu;
* samodzielnie poszukuje informacji i ocenia ich przydatnosc;
* sprawnie korzysta z réznych zrédet informacji;
* bardzo dobrze organizuje wiasne pliki i zasoby cyfrowe;
* Swiadomie wykorzystuje narzedzia chmurowe do pracy i wspotpracy;

* tworzy estetyczne, funkcjonalne i przemys$lane dokumenty, prezentacje, grafiki oraz arkusze
kalkulacyjne;

* wykazuje sie kreatywnoscig i inicjatywa;

» aktywnie uczestniczy w projektach zespotowych i potrafi przyja¢ odpowiedzialno$¢ za
realizacje zadania;

* przestrzega zasad bezpieczenistwa, etyki i prawa w srodowisku cyfrowym;

* potrafi samodzielnie wyjasni¢ zagrozenia zwigzane z Internetem i zaproponowac sposoby
ochrony;

* interesuje sie informatykq i rozwija swoje umiejetnosci rowniez poza obowigzkowymi
zadaniami.



OCENA BARDZO DOBRA -5

Uczen:
* bardzo dobrze opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla klasy VI;
* samodzielnie wykonuje wiekszos¢ zadan;
* poprawnie analizuje problemy i dobiera odpowiednie sposoby ich rozwigzania;
* tworzy i zapisuje proste algorytmy;
* potrafi wykorzysta¢ instrukcje sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne;
* tworzy programy w $rodowisku wizualnym;
* potrafi testowac program i poprawiac¢ znalezione btedy;
* potrafi wyjasni¢ podstawowe zasady dziatania swojego programu;

* sprawnie postuguje sie edytorem tekstu, grafiki, arkuszem kalkulacyjnym i programem do
prezentacji;

* tworzy poprawne i estetyczne dokumenty;

* wykonuje proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym;

* dobiera odpowiedni wykres do przedstawianych danych;
* tworzy prezentacje taczace tekst i grafike;

* sprawnie organizuje pliki i foldery;

* korzysta z Internetu w celu wyszukiwania informacji;

* potrafi rozpozna¢ podstawowe zagrozenia internetowe;

* przestrzega praw autorskich i zasad ochrony prywatnosci;

» aktywnie i odpowiedzialnie wspélpracuje w grupie.

OCENA DOBRA -4

Uczen:
» opanowal wiekszos¢ wiadomosci i umiejetnosci przewidzianych dla klasy VI;
* wykonuje typowe zadania samodzielnie, czasami korzystajac z pomocy nauczyciela;
* potrafi uporzadkowac informacje w logiczng sekwencje;
* zna podstawowe pojecia zwigzane z algorytmami;
* tworzy proste algorytmy;
* tworzy proste programy z wykorzystaniem poznanych polecen;
» potrafi zmodyfikowac istniejacy program;
* podejmuje proby testowania i poprawiania wiasnych programow;

* korzysta z podstawowych narzedzi edytora tekstu;



* tworzy proste dokumenty zawierajace tekst i grafike;

* wykonuje podstawowe operacje w edytorze grafiki;

* wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;

* wykonuje proste obliczenia za pomoca formutl;

* tworzy prosty wykres;

» tworzy krotka prezentacje multimedialna;

* poprawnie zapisuje i porzadkuje swoje pliki;

* potrafi wyszukac potrzebne informacje w Internecie;

* zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
* respektuje prawa autorskie i zasady netykiety;

* wspolpracuje z innymi podczas wykonywania zadan.

OCENA DOSTATECZNA -3

Uczen:
* opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla klasy VI;
* wykonuje proste zadania wedtug instrukcji;
* 7z pomocg nauczyciela analizuje problem i ustala sposéb jego rozwiazania;
* zna pojecie algorytmu;
* potrafi zapisac prosta sekwencje polecen;
* wykonuje proste zadania w Srodowisku programistycznym;
* zna podstawowe rodzaje instrukcji stosowanych w programowaniu;
* z pomoca nauczyciela modyfikuje prosty program;
* potrafi uruchomic i zapisa¢ program;
* zna podstawowe funkcje edytora tekstu;
* potrafi wprowadzi¢ i sformatowac tekst;
* potrafi wstawic ilustracje do dokumentu;
* wykonuje podstawowe operacje na grafice;
* wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego;
* wykonuje proste obliczenia;
* tworzy prosta prezentacje;
* potrafi wyszukac prostg informacje w Internecie;

* zna podstawowe zasady organizowania plikow i folderéw;



zna podstawowe zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;
zna podstawowe zagrozenia zwigzane z Internetem;

rozumie potrzebe ochrony danych osobowych;

z pomocq nauczyciela przestrzega zasad prawa autorskiego;

podejmuje wspoélprace z innymi uczniami.

OCENA DOPUSZCZAJACA -2

Uczen:

opanowal wiadomosci i umiejetnosci konieczne do dalszego ksztalcenia;
z pomoca nauczyciela wykonuje najprostsze zadania praktyczne;
rozpoznaje podstawowe elementy srodowiska komputerowego;
zna podstawowe zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;
potrafi uruchomic¢ i zamkna¢ podstawowe programy;

potrafi otworzy¢, zapisac i zamkna¢ dokument;

wykonuje proste operacje na tekscie;

korzysta z podstawowych narzedzi edytora grafiki;

wprowadza proste dane do arkusza kalkulacyjnego;

wykonuje pojedyncze proste obliczenia;

tworzy prosta prezentacje wedlug instrukcji;

rozumie pojecie algorytmu;

potrafi wykona¢ prostg sekwencje polecen;

z pomocq nauczyciela wykonuje proste zadania programistyczne;
potrafi wyszukac informacje w Internecie wedlug wskazowek;
rozumie potrzebe ochrony danych osobowych;

zna podstawowe zasady kulturalnego zachowania w sieci;

przy pomocy nauczyciela potrafi uporzadkowac pliki w folderach.

OCENA NIEDOSTATECZNA -1

Uczen:

nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci koniecznych do dalszego ksztalcenia;

nie potrafi wykona¢ podstawowych czynnosci przy komputerze nawet z pomoca
nauczyciela;

nie zna podstawowych zasad bezpiecznej pracy z urzadzeniami cyfrowymi;



nie potrafi wykona¢ prostych zadan w poznanych programach;

nie rozumie podstawowych poje¢ informatycznych;

nie podejmuje prob rozwigzania prostych problemow;

nie potrafi wykona¢ podstawowych operacji na plikach i folderach;
nie stosuje poznanych zasad bezpieczenstwa w sieci;

nie respektuje zasad ochrony prywatnosci i wiasnosci intelektualnej;

nie wykazuje postepow pomimo podejmowanyc Ir'ZeZ Nadauczyclela dziaran wspierajgcyci.
ie wykazuje postepow pomimo podej ychp yciela dziatan wspierajacych

Ocena niedostateczna nie jest wystawiana wytgcznie za brak bieglosci w postugiwaniu sie
komputerem. Pod uwage bierze sie przede wszystkim stopien opanowania wymagan edukacyjnych
oraz podejmowanie przez ucznia pracy i mozliwos¢ wykazania sie osiggnietymi umiejetnosciami.

5. Szczegolowe wymagania edukacyjne

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

Uczen na ocene dopuszczajaca:

rozumie pojecie problemu;

wykonuje czynnosci wedlug podanej kolejnosci;

rozpoznaje prostg sekwencje dziatan;

potrafi uporzadkowac kilka czynnosci w odpowiedniej kolejnosci;

z pomoca nauczyciela tworzy prosty plan dziatania.

Uczen na ocene dostateczna:

wyjasnia wlasnymi stowami pojecie algorytmu;

tworzy prosta sekwencje polecen;

przedstawia rozwiazanie prostego problemu za pomocg kolejnych krokow;
rozpoznaje podstawowe elementy algorytmu;

potrafi opisa¢ sposéb rozwigzania prostego zadania.

Uczen na ocene dobra:

samodzielnie tworzy proste algorytmy;

potrafi przedstawi¢ rozwigzanie problemu w postaci sekwencji;
wykorzystuje warunki i powtarzanie czynnosci;

analizuje poprawnos¢ przygotowanego rozwigzania;

potrafi dostrzec btad w kolejnosci wykonywania polecen.



Uczen na ocene bardzo dobra:

samodzielnie analizuje problem;

okresla cel dziatania i dobiera odpowiednie kroki;
tworzy poprawne algorytmy dla réznych sytuacji;
stosuje sekwencje, warunki i iteracje;

potrafi porownac rézne sposoby rozwiazania problemu;

testuje przygotowane rozwigzanie i wprowadza poprawki.

Uczen na ocene celujaca:

samodzielnie rozwigzuje problemy nietypowe;

tworzy wilasne, oryginalne rozwigzania;

potrafi zaproponowac alternatywne algorytmy;

ocenia efektywnosc¢ i poprawno$¢ réznych sposobow rozwiazania;

wykorzystuje myslenie algorytmiczne w zadaniach z innych przedmiotow.

6. Programowanie

Wymagania podstawowe

Uczen:

zna podstawowe pojecia zwigzane z programowaniem;
rozumie pojecie programu i instrukcji;

tworzy proste programy w wizualnym srodowisku programistycznym,;
korzysta z polecen sterujacych obiektem na ekranie;
wykorzystuje kolejno$¢ wykonywania instrukcji;
stosuje instrukcje warunkowe;

stosuje instrukcje powtarzania;

wykorzystuje zdarzenia;

modyfikuje gotowy program;

testuje program;

poprawia proste btedy;

potrafi wyjasni¢ dziatanie prostego programu.



Wymagania rozszerzone

Uczen:
* samodzielnie projektuje rozwigzanie problemu;
* tworzy program na podstawie wtasnego pomystu;
* laczy rozne rodzaje instrukcji;
* tworzy proste gry, animacje, historyjki lub symulacje;
* wykorzystuje zmienne, jezeli przewiduje je stosowane srodowisko programistyczne;
* testuje program w réznych sytuacjach;
* analizuje bledy i poprawia program;

* potrafi zaprezentowac i oméwi¢ wilasny program.

7. Edytor tekstu

Uczen:
* uruchamia edytor tekstu;
* tworzy nowy dokument;
* zapisuje dokument we wskazanym miejscu;
* otwiera istniejacy dokument;
* wprowadza i usuwa tekst;
* Kkopiuje, wycina i wkleja fragmenty tekstu;
* zmienia rodzaj, rozmiar i styl czcionki;
» formatuje akapity;
* stosuje wyréwnanie tekstu;
* tworzy listy punktowane i numerowane;
* wstawia ilustracje;
* zmienia rozmiar i potozenie ilustracji;
* wstawia napisy i ksztalty;
* tworzy tabele;
» formatuje tabele;
* przygotowuje dokument zgodnie z okreSlonym przeznaczeniem;

* dba o estetyke i czytelnos¢ dokumentu.



Uczen bardzo dobry lub celujacy potrafi dodatkowo samodzielnie zaprojektowa¢ dokument,
odpowiednio dobierajac uktad strony, czcionki, elementy graficzne i tabelaryczne.

8. Grafika komputerowa

Uczen:
* zna podstawowe narzedzia edytora grafiki;
* tworzy prosty rysunek;
* korzysta z narzedzi rysowania;
* dobiera grubosc¢ i rodzaj linii;
* stosuje kolory;
* zaznacza, kopiuje, przenosi i usuwa fragmenty obrazu;
* zmienia rozmiar obrazu lub jego elementow;
* przeksztalca obraz;
* dodaje tekst do grafiki;
 zapisuje grafike w odpowiednim formacie;
* wykorzystuje grafike do tworzenia dokumentdw i prezentacji;

* respektuje prawa autorskie dotyczace wykorzystywanych grafik.

9. Arkusz kalkulacyjny

Uczen:
* zna pojecia: komorka, wiersz, kolumna, arkusz;
* wprowadza dane do komorek;
* zaznacza komorki i zakresy;
* modyfikuje zawarto$¢ komoérek;
» formatuje komorki;
* wykonuje proste obliczenia;
* tworzy proste formuty;
* stosuje podstawowe operatory arytmetyczne;
* kopiuje formuty;
* interpretuje wyniki obliczen;

* tworzy proste tabele;



* dobiera wykres do przedstawianych danych;

* tworzy wykres;

* odczytuje informacje przedstawione na wykresie;

* wykorzystuje arkusz do rozwigzywania praktycznych problemow.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi samodzielnie zaprojektowac arkusz do konkretnego
problemu, odpowiednio sformatowac dane, zastosowac wlasciwe formuty i przedstawi¢ wyniki w
czytelnej postaci graficznej.

10. Prezentacje multimedialne

Uczen:
* tworzy prezentacje;
* dodaje i usuwa slajdy;
* wprowadza tekst;
» formatuje tekst;
* dodaje obrazy;
» zmienia wielko$¢ i potozenie elementow;
* stosuje gotowy szablon;
* dobiera wyglad prezentacji do tematu;
» zachowuje czytelny uklad slajdow;
* zapisuje prezentacje;
* uruchamia pokaz slajdow;
* prezentuje efekty swojej pracy.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi samodzielnie zaprojektowac spéjna, estetyczng i atrakcyjng
prezentacje, odpowiednio dobierajqc tekst, grafike i inne dostepne elementy multimedialne.

11. Organizacja plikéw i praca w chmurze

Uczen:
* rozroznia plik i folder;
* tworzy foldery;
* nadaje plikom odpowiednie nazwy;
* kopiuje i przenosi pliki;
* usuwa niepotrzebne pliki;
* odnajduje zapisane dokumenty;

 zapisuje pliki we wskazanym miejscu;



rozpoznaje podstawowe typy plikow;

porzadkuje wilasne zasoby cyfrowe;

korzysta z przestrzeni w chmurze zgodnie z instrukcja;
udostepnia pliki w sposéb okreSlony przez nauczyciela;

przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas korzystania z chmury.

12. Internet i wyszukiwanie informacji

Uczen:

zna podstawowe zasady korzystania z Internetu;
korzysta z przegladarki internetowej;

wpisuje adres strony internetowej;

korzysta z wyszukiwarki;

formutuje proste zapytania;

wyszukuje informacje potrzebne do wykonania zadania;
korzysta z r6znych Zrédel;

poréwnuje znalezione informacje;

rozumie, ze nie wszystkie informacje znalezione w Internecie sa prawdziwe;
potrafi wskaza¢ zrodto wykorzystanej informacji;

nie kopiuje bezrefleksyjnie cudzych tresci;

respektuje prawa autorskie.

13. Bezpieczenstwo cyfrowe

Uczen:

zna zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;

zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

chroni swoje dane osobowe;

nie udostepnia nieznajomym haset;

stosuje zasady tworzenia bezpiecznych hasel;

rozumie znaczenie prywatnosci;

rozpoznaje podejrzane wiadomosci i strony;

wie, czym moze by¢ cyberprzemoc;

zna sposoby reagowania na niebezpieczne sytuacje w sieci;

wie, gdzie szuka¢ pomocy w przypadku zagrozenia;



* stosuje zasady netykiety;

* korzysta z urzadzen cyfrowych w sposéb odpowiedzialny.

14. Prawo autorskie i wlasnosc intelektualna

Uczen:
* rozumie pojecie prawa autorskiego;
* wie, ze cudze teksty, zdjecia, grafiki, filmy i programy moga by¢ chronione prawem;
* podaje autora lub zZrédto wykorzystywanych materiatow;
* rozumie pojecie wlasnosci intelektualnej;
* nie przypisuje sobie autorstwa cudzej pracy;
* Kkorzysta z materiatdéw udostepnionych legalnie;
» przestrzega zasad okreSlonych przez licencje;

* rozumie, ze nielegalne kopiowanie i rozpowszechnianie treSci moze naruszac¢ prawo.

15. Kompetencje spoleczne i praca zespolowa

Uczen:
* wspoOlpracuje z innymi podczas realizacji zadan;
* dzieli sie obowigzkami;
* respektuje ustalone zasady pracy;
* shlucha opinii innych;
* przedstawia wiasne pomysty;
* korzysta z technologii podczas wspotpracy;
* potrafi wspottworzy¢ dokument lub projekt;
* odpowiada za powierzong czes¢ zadania;
* pomaga innym, jesli potrafi rozwiaza¢ ich problem;
* szanuje prace innych osob;
» potrafi zaprezentowac efekt pracy zespotu.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi organizowac prace zespotu, proponowac podziat zadan,
pomagac w rozwigzywaniu konfliktéw oraz aktywnie uczestniczy¢ w prezentowaniu wspélnego
projektu.

16. Wykorzystywanie technologii w innych dziedzinach

Uczen:

* wskazuje przyklady zastosowania informatyki w zyciu codziennym;



* wymienia zawody, w ktorych wykorzystywane sa kompetencje informatyczne;

* wykorzystuje edytor tekstu do przygotowania materiatéw z innych przedmiotow;
* wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do wykonywania obliczen;

* wykorzystuje prezentacje do przedstawiania informacji;

* wykorzystuje grafike komputerowa do ilustrowania tresci;

* wykorzystuje Internet do zdobywania wiedzy;

* dostrzega znaczenie technologii cyfrowych w nauce, komunikacji, pracy i zyciu
codziennym.

17. Oczekiwane osiagniecia ucznia po klasie VI

Po ukonczeniu klasy VI uczen powinien:
1. rozumie¢ podstawowe pojecia informatyczne;
. postugiwac sie komputerem i podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi;
. sprawnie wykonywac podstawowe operacje na plikach i folderach;
. tworzy¢ i formatowa¢ dokumenty tekstowe;

. wykonywa¢ podstawowe prace graficzne;

2
3
4
5
6. wykonywac proste obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym;
7. przedstawia¢ dane za pomoca tabel i wykresow;

8. tworzy¢ kroétkie prezentacje multimedialne;

9. wyszukiwac informacje w Internecie;

10.organizowac i selekcjonowac informacje;

11.korzystac¢ z wybranych ustug w chmurze;

12.tworzy¢ proste algorytmy;

13.programowac w wizualnym srodowisku programistycznym;
14.stosowac¢ sekwencje, warunki, powtarzanie i zdarzenia;
15.testowac i poprawiac¢ wiasne programy;

16.wyjasni¢ podstawowy sposéb dziatania stworzonego programu;
17.wspdlpracowac przy realizacji projektu;

18.przestrzegac zasad bezpieczenistwa cyfrowego;

19.chroni¢ swoje dane i prywatnos¢;

20.respektowac prawa autorskie i wlasnos¢ intelektualna;



21.stosowac zasady kulturalnego zachowania w Internecie;
22.Swiadomie i odpowiedzialnie korzystac¢ z technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Zakres ten odpowiada wymaganiom szczego6towym podstawy programowej dla klas IV-VI,
obejmujacym m.in. algorytmike, programowanie, edytor tekstu i grafiki, arkusz kalkulacyjny,
prezentacje, organizacje zasobow, sieci i Internet, wspolprace oraz bezpieczenstwo i prawo.

18. Dostosowanie wymagan edukacyjnych

Wymagania edukacyjne dostosowuje sie do indywidualnych potrzeb psychofizycznych i
edukacyjnych ucznia, zgodnie z posiadanymi przez szkote informacjami o jego potrzebach oraz
zaleceniami zawartymi w opinii lub orzeczeniu poradni psychologiczno-pedagogicznej, jezeli takie
dokumenty zostalty wydane.

Dostosowanie moze obejmowac w szczegblnosci:
* wydhuzenie czasu pracy;
* zmniejszenie liczby wykonywanych ¢wiczen przy zachowaniu celu edukacyjnego;
* dzielenie zozonego zadania na mniejsze etapy;
* stosowanie instrukcji pisemnych lub graficznych;
* dodatkowe wyjasnienie polecen;
* umozliwienie korzystania z przygotowanych materiatéw pomocniczych;
* czestsze sprawdzanie postepow;
* umozliwienie pracy w indywidualnym tempie;
* dostosowanie sposobu prezentowania wiedzy i umiejetnosci;
* uwzglednianie indywidualnych mozliwosci ucznia podczas realizacji projektow.

Dostosowanie wymagan nie oznacza rezygnacji z realizacji celéw podstawy programowej, lecz
dostosowanie sposobu ich osiggania i sprawdzania do mozliwosci konkretnego ucznia.

19. Formy sprawdzania osiggnie¢ ucznia

Osiagniecia ucznia mogg byc¢ sprawdzane poprzez:
* (wiczenia praktyczne przy komputerze;
* zadania wykonywane samodzielnie;
» zadania wykonywane wedtug instrukcji;
* sprawdziany i kartkowki;
* odpowiedzi ustne;
* projekty indywidualne;

* projekty zespolowe;



* programy i algorytmy przygotowane przez ucznia;
* dokumenty tekstowe;

 grafiki komputerowe;

* arkusze kalkulacyjne;

* prezentacje multimedialne;

* zadania problemowe;

* prace na lekcji;

* aktywnosc;

* prezentowanie efektéw pracy.

W przypadku informatyki szczeg6lne znaczenie ma ocena praktycznego wykorzystania wiedzy i
umiejetnosci, a nie tylko znajomosci definicji i terminow.

20. Kryteria oceny pracy praktycznej

Przy ocenie zadania praktycznego bierze sie pod uwage:
1. poprawnos¢ wykonania zadania;

samodzielnos¢ pracy;

zastosowanie poznanych narzedzi i metod;

zgodnosc z poleceniem;

estetyke i czytelnos¢ pracy;

organizacje plikéw i sposob zapisu;

umiejetnos¢ poprawienia bledow;

kreatywnos¢ — w zadaniach, w ktérych jest ona wymagana;
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przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i prawa autorskiego.

21. Zasady pracy na lekcjach informatyki

Uczen:
* przestrzega regulaminu pracowni komputerowej;
* korzysta ze sprzetu zgodnie z jego przeznaczeniem;
* dba o powierzony sprzet;
* nie zmienia ustawien komputera bez zgody nauczyciela;
* nie instaluje programéw bez zgody nauczyciela;
* nie korzysta z cudzych kont i hasel;

* nie udostepnia wiasnych danych logowania;



* stosuje zasady bezpieczenstwa;

* przestrzega zasad netykiety;

* wykonuje polecenia nauczyciela;

* zapisuje swojq prace w ustalonym miejscu;

* pozostawia stanowisko pracy w nalezytym porzadku.

22. Postanowienia koncowe

1. Wymagania edukacyjne stanowig podstawe do oceniania osiggnie¢ ucznia z informatyki w
klasie VI.

2. Ocena klasyfikacyjna wynika ze stopnia opanowania wiadomosci i umiejetnosSci
okreslonych w wymaganiach edukacyjnych.

3. Przy ocenianiu uwzglednia sie mozliwosci psychofizyczne ucznia, jego indywidualne
potrzeby oraz zalecenia wynikajace z odpowiedniej dokumentacji, jezeli zostata wydana.

4. W przypadku zadan praktycznych ocenia sie przede wszystkim osiagniety efekt, sposdb
rozwigzania problemu oraz stopien samodzielnos$ci ucznia.

5. Wymagania mogg by¢ uszczego6tawiane w zaleznosci od realizowanego programu
nauczania, podrecznika, organizacji pracy szkoly oraz wykorzystywanego oprogramowania.

6. Dokument nalezy stosowac tacznie ze statutem szkoty, wewnatrzszkolnymi zasadami
oceniania oraz przedmiotowymi zasadami oceniania.

Podstawa opracowania:

Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej — przedmiot informatyka,
wymagania ogolne i szczegdtowe dla klas IV—VI. Aktualny opis podstawy programowej wskazuje
pie¢ gtdwnych obszar6w: rozumienie i rozwigzywanie problemoéw, programowanie, postugiwanie
sie urzadzeniami i sieciami, kompetencje spoteczne oraz przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.
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