WYMAGANIA EDUKACYIJNE

INFORMATYKA - KLASA 8 SZKOLY PODSTAWOWEJ

1. Informacje ogolne

Przedmiot: Informatyka
Etap edukacyjny: II etap edukacyjny — klasy IV-VIII
Klasa: VIII szkoly podstawowej

Niniejszy dokument okresla wymagania edukacyjne z informatyki dla uczniéw klasy VIII szkoty
podstawowej. Wymagania obejmuja wiadomosci, umiejetnosci i kompetencje rozwijane w ramach
podstawy programowej dla klas VII-VIII.

Wymagania majg charakter spiralny — uczen powinien wykorzystywac i rozwija¢ umiejetnosci
zdobyte we wczesniejszych klasach. Podstawa programowa informatyki obejmuje pie¢ gtéwnych
obszarow: rozumienie i rozwigzywanie problemow, programowanie, postugiwanie sie urzadzeniami
i sieciami, kompetencje spoteczne oraz przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

W klasie VIII szczeg6lny nacisk kladzie sie na:
* samodzielne rozwigzywanie probleméw informatycznych;
* projektowanie, implementowanie i testowanie algorytméw;
* programowanie w tekstowym jezyku programowania;
* stosowanie zmiennych, tablic, funkcji oraz instrukcji sterujacych;
* analizowanie i poprawianie programow;
* reprezentowanie informacji w systemie binarnym i za pomoca kodéw znakéow;
* wykorzystanie arkusza kalkulacyjnego do analizy danych;
* sortowanie, filtrowanie i prezentowanie danych;
* tworzenie i przetwarzanie materiatow multimedialnych;
* przygotowywanie dokumentdw i prezentacji;
* podstawy tworzenia stron internetowych;
* rozumienie dziatania sieci komputerowych i Internetu;
* krytyczne ocenianie informacji;
* rozumienie prawa autorskiego i licencji;
* bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych;

* wspolprace i realizacje projektow informatycznych.



2. Cele ksztalcenia

Uczen:

rozwija logiczne, abstrakcyjne, algorytmiczne i komputacyjne myslenie;
analizuje problemy i formutuje ich specyfikacje;

okresla dane wejsciowe i oczekiwane wyniki;

projektuje algorytmys;

stosuje poznane algorytmy w praktyce;

programuje w tekstowym jezyku programowania;

wykorzystuje zmienne, tablice, funkcje oraz instrukcje warunkowe i iteracyjne;
testuje i poprawia programy;

potrafi wyjasni¢ sposéb dziatania programu;

rozumie podstawowe sposoby reprezentowania informacji;
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do wykonywania obliczen i analizy danych;
sortuje i filtruje dane;

tworzy i interpretuje wykresy;

przygotowuje dokumenty tekstowe i prezentacje;

tworzy i przetwarza podstawowe materialty multimedialne;

zna podstawy tworzenia stron internetowych;

rozumie podstawowe zasady funkcjonowania sieci komputerowych;
wyszukuje, selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje;

zna podstawowe rodzaje licencji;

przestrzega praw autorskich;

chroni dane osobowe i prywatnos¢;

zna zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu;

stosuje zasady netykiety;

wspolpracuje przy realizacji projektow;

odpowiedzialnie wykorzystuje technologie cyfrowe.



3. Obszary oceniania

Ocenie podlegaja:

1. Wiedza i rozumienie poje¢ informatycznych

znajomos¢ terminologii;
rozumienie podstawowych zasad dziatania technologii;
znajomo$¢ algorytmow;

znajomo$¢ zasad bezpieczenistwa i prawa.

2. Myslenie algorytmiczne

analiza problemu;
tworzenie specyfikacji;
projektowanie algorytmow;
testowanie rozwigzan;

ocena poprawnosci rozwigzania.

3. Programowanie

tworzenie programow;

wykorzystanie zmiennych i tablic;

stosowanie instrukcji warunkowych i iteracyjnych;
wykorzystanie funkcji;

testowanie i debugowanie.

4. Praca z aplikacjami

edytor tekstu;

arkusz kalkulacyjny;

program do prezentacji;

edytor grafiki;

programy do obrébki multimediow;

narzedzia do tworzenia stron internetowych.

5. Informacja, Internet i sieci

wyszukiwanie informacji;
ocena wiarygodnosci Zrodel;
rozumienie podstaw dzialania sieci;

bezpieczne korzystanie z Internetu.



6. Kompetencje spoleczne

* wspoOlpraca;
* komunikacja;
* realizacja projektéw;

* odpowiedzialnos$¢ za powierzone zadania.

7. Prawo i bezpieczenstwo

* ochrona danych;
* prywatnosc;

* prawo autorskie;
* licencje;

* etyka cyfrowa;

* bezpieczenstwo w sieci.

4. Wymagania na poszczegolne oceny

OCENA CELUJACA-6

Uczen:

w pelni opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla klasy VIII;
samodzielnie i tworczo rozwigzuje problemy informatyczne;

potrafi zaproponowac kilka sposobéw rozwigzania problemu;

samodzielnie tworzy specyfikacje problemu;

analizuje ztoZone problemy i dzieli je na mniejsze czesci;

tworzy poprawne i efektywne algorytmy;

sprawnie programuje w tekstowym jezyku programowania;

samodzielnie stosuje zmienne, tablice, funkcje, instrukcje warunkowe i iteracyjne;
tworzy programy rozwiazujace problemy o podwyzszonym stopniu trudnosci;
samodzielnie testuje i debugguje programy;

potrafi wyjasni¢ dziatanie programu i uzasadni¢ zastosowane rozwigzania;
sprawnie wykorzystuje poznane algorytmys;

rozumie sposoby reprezentowania informacji w komputerze;

sprawnie postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym;

dobiera odpowiednie funkcje, formuty, wykresy, sortowanie i filtrowanie;

tworzy rozbudowane dokumenty i prezentacje;



* samodzielnie przygotowuje materialy multimedialne;

* tworzy funkcjonalng i estetyczng strone internetowa;

* rozumie podstawowe zasady dzialania sieci komputerowych;

* krytycznie analizuje informacje znalezione w Internecie;

* rozpoznaje niewiarygodne Zrodla, manipulacje i dezinformacje;
» Swiadomie stosuje prawo autorskie i zasady licencjonowania;

* dba o prywatnos$¢ i cyfrowy wizerunek;

* aktywnie uczestniczy w projektach zespotowych;

* wykazuje inicjatywe i kreatywnosc;

» samodzielnie rozwija swoje zainteresowania informatyczne.

OCENA BARDZO DOBRA -5

Uczen:
* bardzo dobrze opanowat wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla klasy VIII;
* samodzielnie analizuje problemy;
» prawidlowo okre$la dane wejsciowe i wyniki;
* tworzy specyfikacje problemu;
* przedstawia rozwigzanie w postaci algorytmu;
* stosuje poznane algorytmy;
* programuje w tekstowym jezyku programowania;
* stosuje zmienne, tablice i funkcje;
* poprawnie wykorzystuje instrukcje warunkowe;
* stosuje petle;
* tworzy programy rozwigzujace typowe problemy;
* testuje programy;
* znajduje i poprawia bledy;
* potrafi oméwic dziatanie programu;
* rozumie system binarny i kodowanie znakow;
* sprawnie wykorzystuje arkusz kalkulacyjny;
 stosuje funkcje i adresowanie komorek;
* sortuje i filtruje dane;

* tworzy odpowiednie wykresy;



* tworzy rozbudowane dokumenty;

* przygotowuje prezentacje multimedialne;

* wykonuje podstawowgq obrébke zdjec i filmow;

* tworzy prostg strone internetowa;

* rozumie podstawowe zasady funkcjonowania sieci;
* krytycznie ocenia informacje;

* zna zasady prawa autorskiego i licencjonowania;

* stosuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego;

» aktywnie wspolpracuje w grupie.

OCENA DOBRA -4

Uczen:
* opanowal wiekszos¢ wiadomosci i umiejetnosci przewidzianych dla klasy VIII;
* wykonuje samodzielnie typowe zadania;
 analizuje prosty problem;
* okresla dane wejsciowe i oczekiwany wynik;
* tworzy proste algorytmy;
* stosuje poznane algorytmy;
* tworzy programy w jezyku tekstowym;
* wykorzystuje zmienne;
* stosuje instrukcje warunkowe;
* stosuje petle;
* korzysta z funkcji w prostych programach;
* wykorzystuje tablice w podstawowych zadaniach;
* poprawia proste btedy programistyczne;
* zna podstawy reprezentowania informacji;
* wykonuje obliczenia w arkuszu;
* stosuje formuly i podstawowe funkcje;
* rozumie adresowanie wzgledne i bezwzgledne;
* sortuje i filtruje dane;
* tworzy wykresy;

* przygotowuje dokumenty i prezentacje;



* wykonuje podstawowa obrobke zdjec i filmow;

* tworzy prostg strone internetowa;

* zna podstawowe zasady dziatania sieci;

* wyszukuje i selekcjonuje informacje;

* rozumie potrzebe sprawdzania Zrodet;

* zna podstawowe licencje;

* przestrzega prawa autorskiego;

* zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;

* wspolpracuje z innymi uczniami.

OCENA DOSTATECZNA -3

Uczen:
* opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci przewidziane dla klasy VIII;
* wykonuje proste zadania wedtug instrukcji;
* z pomoca nauczyciela analizuje problem;
* wskazuje dane wejsciowe i wynik;
* zna podstawowe pojecia algorytmiczne;
* zna podstawowe algorytmy na liczbach;
* zna zasady wyszukiwania i sortowania;
* tworzy proste programy w jezyku tekstowym;
* stosuje proste zmienne;
* wykorzystuje instrukcje warunkowe;
* wykorzystuje podstawowe petle;
* modyfikuje gotowy program;
* z pomoca nauczyciela poprawia btedy;
* zna system binarny;
* zna podstawy kodowania znakow;
* wprowadza dane do arkusza;
* wykonuje proste obliczenia;
* stosuje proste funkcje;
* tworzy proste wykresy;

* sortuje dane;



* tworzy dokumenty tekstowe;

* przygotowuje prostg prezentacje;

* wykonuje podstawowe operacje na grafice;

* wykonuje proste czynnoSci zwigzane z obrobka multimediow;
* zna podstawowe elementy strony internetowej;

* 7z pomoca nauczyciela tworzy prosta strone;

* zna podstawowe pojecia dotyczace sieci;

* wyszukuje informacje w Internecie;

* rozumie, ze informacje internetowe mogq by¢ niewiarygodne;
* zna podstawowe zasady prawa autorskiego;

* zna pojecie licencji;

* zna podstawowe zasady bezpieczenstwa cyfrowego.

OCENA DOPUSZCZAJACA -2

Uczen:
* opanowal wiadomosci i umiejetnosci konieczne do dalszego ksztalcenia;
* z pomoca nauczyciela wykonuje proste zadania;
* rozpoznaje podstawowe pojecia informatyczne;
* potrafi wykona¢ prostq liste krokéw;
* zna pojecie algorytmu;
* rozpoznaje podstawowe algorytmy;
* 7z pomoca nauczyciela tworzy prosty program;
* rozpoznaje zmienna;
* rozpoznaje instrukcje warunkowa i petle;
* potrafi uruchomic i zapisa¢ program;
* 7z pomoca nauczyciela poprawia prosty blad;
* rozpoznaje zapis binarny;
* zna pojecie kodowania znakow;
* wprowadza dane do arkusza;
* wykonuje proste obliczenia;
* tworzy prosta tabele;

* 7z pomoca nauczyciela tworzy wykres;



* tworzy prosty dokument tekstowy;

» przygotowuje krétka prezentacje;

* wykonuje proste operacje graficzne;

* rozpoznaje podstawowe elementy strony internetowej;

* wyszukuje informacje wedlug wskazowek;

* zna podstawowe zagrozenia internetowe;

* rozumie potrzebe ochrony danych osobowych;

* zna pojecie prawa autorskiego;

* rozumie, Ze cudzej pracy nie wolno przedstawiac jako wiasnej;

* zna podstawowe zasady netykiety.

OCENA NIEDOSTATECZNA -1

Uczen:
* nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci koniecznych do dalszego ksztalcenia;

* nie potrafi wykona¢ podstawowych czynnoSci przy komputerze nawet z pomoca
nauczyciela;

* nie rozumie podstawowych poje¢ informatycznych;

* nie potrafi wykona¢ prostego algorytmu;

* nie podejmuje prob programowania;

* nie potrafi wykona¢ podstawowych dziatan w arkuszu kalkulacyjnym;
* nie potrafi wykona¢ prostych zadan w poznanych aplikacjach;

* nie zna podstawowych zasad bezpieczenstwa;

* nie przestrzega zasad prawa autorskiego i ochrony prywatnosci;

* nie podejmuje prob rozwigzania zadan pomimo udzielonej pomocy;

* nie wykazuje postepéw w opanowywaniu podstawowych umiejetnosci.



5. SZCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE

I. ROZUMIENIE, ANALIZOWANIE I ROZWIAZYWANIE
PROBLEMOW

Uczen:
* rozpoznaje problem informatyczny;
* formutuje problem;
* okresla dane wejsciowe;
* okresla oczekiwane wyniki;
* tworzy specyfikacje problemu;
* dzieli problem na etapy;
* tworzy plan rozwigzania;
* przedstawia algorytm w jezyku naturalnym;
* przedstawia algorytm w postaci listy krokow;
* analizuje poprawno$¢ algorytmu;
* testuje rozwigzanie;
* wykrywa bledy w rozwigzaniu;
* poprawia algorytm;
* poréwnuje rozne sposoby rozwiazania problemu.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi samodzielnie zaprojektowac rozwigzanie problemu,
uzasadni¢ wybor metody oraz ocenic jej poprawnosc i przydatnosc.

6. ALGORYTMIKA

6.1. Algorytmy na liczbach

Uczen:
* bada podzielnosc¢ liczb;
* wykorzystuje podstawowe cechy podzielnosci;
* wyodrebnia cyfry liczby;

» okresla liczbe cyfr;



* przedstawia kolejne kroki algorytmu;

* zna algorytm Euklidesa;

* stosuje algorytm Euklidesa do wyznaczania najwiekszego wspolnego dzielnika;
* potrafi zapisac algorytm w postaci listy krokow;

* implementuje algorytm w jezyku programowania;

* testuje program dla r6znych danych.

6.2. Wyszukiwanie

Uczen:
* rozumie problem wyszukiwania;
» wyszukuje element w zbiorze nieuporzadkowanym;
* przedstawia algorytm wyszukiwania;
* implementuje prosty algorytm wyszukiwania;

* testuje jego dzialanie.

6.3. Sortowanie

Uczen:
* rozumie potrzebe porzadkowania danych;
* rozpoznaje dane uporzadkowane i nieuporzadkowane;
* zna metode sortowania przez proste wybieranie;
* przedstawia kolejne etapy sortowania;
* implementuje algorytm sortowania;

* testuje poprawnos$c dzialania programu.

7. REPREZENTOWANIE INFORMACJI W KOMPUTERZE

Uczen:
* rozumie pojecie informacji cyfrowej;
* zna pojecie bitu i bajtu;
* zna system binarny;
* zapisuje liczby naturalne w systemie dwojkowym,;
* zamienia proste liczby z systemu dziesietnego na binarny;
* zamienia proste liczby z systemu binarnego na dziesietny;

* rozumie znaczenie systemu binarnego;



* zna pojecie kodowania;

* zna kod ASCII;

* odczytuje podstawowe wartosci kodow ASCII;

* rozumie sposob reprezentowania znakéw w komputerze;

* rozumie, ze tekst, liczby i inne informacje sa reprezentowane cyfrowo.

8. PROGRAMOWANIE

8.1. Projektowanie programu

Uczen:
* analizuje problem;
* okres$la dane wejsciowe;
* okresla wynik;
* planuje rozwigzanie;
* tworzy algorytm;
* dobiera odpowiednie instrukcje;

* implementuje rozwiazanie w jezyku programowania.

8.2. Zmienne

Uczen:
* rozumie pojecie zmiennej;
* tworzy zmienne;
* przypisuje wartosci zmiennym;
* wykorzystuje zmienne w obliczeniach;
* pobiera dane od uzytkownika;
* przetwarza dane;

* wysSwietla wyniki.

8.3. Wyrazenia arytmetyczne i logiczne

Uczen:
* stosuje podstawowe operatory arytmetyczne;
* tworzy wyrazenia arytmetyczne;
* stosuje operatory porownania;

* wykorzystuje operatory logiczne;



tworzy warunki ztozone;

wykorzystuje wyrazenia w programach.

8.4. Instrukcje warunkowe

Uczen:

stosuje instrukcje warunkowa;

wykorzystuje warunek prosty;

wykorzystuje alternatywe dwoch przypadkow;
stosuje warunki ztozone;

tworzy programy podejmujace decyzje na podstawie danych.

8.5. Instrukcje iteracyjne

Uczen:

rozumie pojecie iteracji;

stosuje petle o okreslonej liczbie powtorzen;

stosuje petle zalezna od warunku;

wykorzystuje petle do wykonywania powtarzajacych sie czynnosci;
stosuje zagniezdzone petle w prostych zadaniach;

wykorzystuje petle do przetwarzania danych.

8.6. Funkcje

Uczen:

rozumie pojecie funkcji;
definiuje prostq funkcje;
wywotuje funkcje;
przekazuje argumenty;
wykorzystuje wynik funkcji;
dzieli program na funkcje;

rozumie znaczenie modularnej budowy programu.

8.7. Tablice

Uczen:

rozumie pojecie tablicy;

tworzy tablice;



* zapisuje dane w tablicy;

* odczytuje element tablicy;

* przetwarza elementy tablicy;

* wykorzystuje petle do pracy z tablicg;
* wyszukuje element w tablicy;

» porzadkuje elementy tablicy.

8.8. Testowanie i debugowanie

Uczen:
* uruchamia program;
* testuje program dla r6znych danych;
* rozpoznaje bledy skladniowe;
* rozpoznaje bledy logiczne;
* analizuje komunikaty bledow;
* poprawia program;
* ponownie testuje program po poprawkach;

* ocenia zgodnos¢ programu z zatozeniami.

9. ARKUSZ KALKULACYJNY

Uczen:
* zna pojecia: komorka, zakres, wiersz, kolumna, adres komorki;
* wprowadza dane;
* formatuje komorki;
* stosuje formuly;
* wykorzystuje operatory arytmetyczne;
* korzysta z podstawowych funkcji;
* kopiuje formuly;
* stosuje adresowanie wzgledne;
* stosuje adresowanie bezwzgledne;
* stosuje adresowanie mieszane;
* rozumie zastosowanie roznych rodzajow adresowania;
* sortuje dane;

* filtruje dane;



* tworzy zestawienia;

* tworzy wykresy;

* dobiera odpowiedni typ wykresu;

* interpretuje wykres;

* wykorzystuje arkusz do analizy danych;

* wykorzystuje arkusz do rozwigzywania probleméw matematycznych i praktycznych.

10. DOKUMENTY TEKSTOWE

Uczen:
* tworzy i zapisuje dokument;
» formatuje tekst;
* stosuje style;
* ustawia marginesy i orientacje strony;
* tworzy nagltowki i stopki;
* numeruyje strony;
* tworzy listy;
* tworzy tabele;
* wstawia i formatuje ilustracje;
* stosuje podpisy lub opisy elementéw graficznych;
* wykorzystuje rozne formaty plikow;
* przygotowuje dokument do druku;
* tworzy dokumenty zgodne z ich przeznaczeniem,;

* dba o estetyke i sp6jnos¢ dokumentu.

11. GRAFIKA I MULTIMEDIA

Uczen:
* rozpoznaje podstawowe formaty plikow graficznych;
* wykonuje podstawowaq obrébke zdjec;
* zmienia rozmiar obrazu;
* przycina zdjecie;
* poprawia podstawowe parametry obrazu;

* stosuje filtry i podstawowe efekty;



* dodaje tekst do grafiki;

» zapisuje grafike w odpowiednim formacie;

* zna podstawowe formaty plikéw dzwiekowych i filmowych;
* wykonuje podstawowe operacje na materiale filmowym;

* przycina material;

* laczy fragmenty;

* dodaje podstawowe elementy;

* zapisuje gotowy material;

* respektuje prawa autorskie dotyczqce materiatdéw multimedialnych.

12. PREZENTACJE MULTIMEDIALNE

Uczen:
* planuje zawartos¢ prezentacji;
* tworzy slajdy;
* dobiera odpowiedni uklad;
* stosuje tekst, grafike i tabele;
* wykorzystuje wykresy;
* stosuje spéjny wyglad prezentacji;
* wykorzystuje animacje i przejscia w sposob uzasadniony;
* dostosowuje prezentacje do odbiorcy;
* przygotowuje prezentacje do wyswietlania;
* prezentuje wiasna prace;

* potrafi uzasadni¢ wybor zastosowanych elementow.

13. TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH

Uczen:
* rozumie pojecie strony internetowej;
* zna podstawowe elementy dokumentu HTML;
* zna podstawowaq strukture dokumentu HTML;
* tworzy prosty dokument HTML,;
* tworzy nagtowki;

* wprowadza akapity;



» formatuje podstawowe elementy tekstu;
* tworzy listy;

* wstawia grafike;

* tworzy odsylacze;

* tworzy prostg strukture strony;

* zapisuje dokument;

* otwiera strone w przegladarce;

* testuje dzialanie strony;

* poprawia proste bledy;

* dba o czytelnosc¢ i estetyke strony;
* przestrzega praw autorskich.

Uczen bardzo dobry i celujacy potrafi samodzielnie przygotowa¢ wieloelementowaq strone lub
prosty serwis sktadajacy sie z kilku powigzanych stron.

14. SIECI KOMPUTEROWE I INTERNET

Uczen:
* zna pojecie sieci komputerowej;
* rozroznia podstawowe rodzaje sieci;
* zna podstawowe urzadzenia sieciowe;
* rozumie podstawowe zasady komunikacji w sieci;
* zna pojecie Internetu;
* zna podstawowe ustugi internetowe;
* rozumie znaczenie adresu urzadzenia w sieci;
* zna podstawowe pojecia zwigzane z sieciami;
* rozumie role urzadzen posredniczacych w komunikacji;
* korzysta z sieci w sposob bezpieczny;

* rozumie zagrozenia zwiazane z korzystaniem z publicznych sieci.

15. WYSZUKIWANIE I KRYTYCZNA OCENA
INFORMACIJI

Uczen:
* formuhuje zapytania do wyszukiwarki;

* wyszukuje informacje;



* korzysta z wielu Zrodet;

* poroéwnuje znalezione informacje;

* sprawdza autora materiaty;

* sprawdza date publikacji;

* ocenia wiarygodno$c¢ zrddla;

* rozpoznaje reklame i tresci sponsorowane;

* rozroznia fakt od opinii;

* rozpoznaje podstawowe przejawy dezinformacji;
* sprawdza informacje w innych Zrodtach;

* podaje zrodto wykorzystanej informacji;

* nie kopiuje bezrefleksyjnie treSci znalezionych w Internecie.

16. PRAWO AUTORSKIE I LICENCJE

Uczen:
* zna pojecie prawa autorskiego;
* zna pojecie wlasnosci intelektualnej;
* rozumie znaczenie licencji;
* rozpoznaje podstawowe rodzaje licencji;
* zna idee otwartych zasobow;
» korzysta z materialdw zgodnie z licencja;
* podaje autora i Zrédto wykorzystanego materiaty;
* respektuje prawa twércéw;
* nie przypisuje sobie autorstwa cudzej pracy;
* rozumie konsekwencje nielegalnego kopiowania;

* stosuje zasady prawa autorskiego podczas tworzenia prezentacji, dokumentow, grafik i stron
internetowych.

17. BEZPIECZENSTWO CYFROWE

Uczen:
* zna zasady bezpiecznej pracy przy komputerze;
* stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu;
¢ chroni dane osobowe;

* stosuje bezpieczne hasta;



* chroni dane logowania;

* rozumie znaczenie prywatnosci;

* rozumie pojecie cyfrowej tozsamosci;

* dba o swéj cyfrowy wizerunek;

* rozpoznaje podejrzane wiadomosci;

* rozpoznaje podejrzane strony;

* zna zagrozenia zwigzane z phishingiem;
* zna zagrozenia zwigzane z cyberprzemoca;
* wie, jak reagowac na zagrozenia;

* wie, gdzie szuka¢ pomocy;

* stosuje netykiete;

* szanuje prywatno$c¢ innych osob.

18. KOMPETENCJE SPOLECZNE I PROJEKTY

Uczen:
* pracuje indywidualnie i zespotowo;
* uczestniczy w projektach informatycznych;
* dzieli projekt na etapy;
* wspolpracuje przy programowaniu;
* dzieli sie zadaniami;
* odpowiada za powierzona czes¢ pracy;
* korzysta z narzedzi cyfrowych podczas wspotpracy;
* komunikuje sie z cztonkami zespotu;
* prezentuje rezultaty pracy;
* przyjmuje uwagi i poprawia swoje rozwigzania;
 potrafi oceni¢ efekt pracy wlasnej i zespotu;

* respektuje pomysty innych oséb.



19. WYKORZYSTANIE INFORMATYKI W INNYCH
DZIEDZINACH

Uczen:

wykorzystuje programowanie do rozwigzywania probleméw matematycznych;
wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen i analizy danych;

tworzy dokumenty i prezentacje na potrzeby roznych przedmiotéw;
przygotowuje materiaty multimedialne;

wyszukuje informacje potrzebne do nauki;

przedstawia dane w formie tekstowej, tabelarycznej i graficznej;

wykorzystuje narzedzia informatyczne do pracy projektowej;

dostrzega zastosowanie informatyki w nauce, technice, kulturze i gospodarce;

wskazuje przyklady zawodow wykorzystujacych technologie cyfrowe.

20. OCZEKIWANE OSIAGNIECIA UCZNIA PO KLASIE

VIII

Po ukonczeniu klasy VIII uczen powinien:

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

analizowac i formutowac problemy informatyczne;

. tworzy¢ specyfikacje problemu;
. okresla¢ dane wejsciowe i oczekiwane wyniki;
. przedstawiac algorytmy w roznych postaciach;

. stosowac algorytmy na liczbach;

stosowac algorytm Euklidesa;

. wyszukiwac elementy w zbiorach;
. porzadkowac dane;

. rozumieC system binarny;

10.rozumiec¢ podstawy kodowania ASCII;

11.programowac w tekstowym jezyku programowania;

12.stosowac zmienne;

13.stosowac wyrazenia arytmetyczne i logiczne;



14.stosowac instrukcje warunkowe;

15.stosowac instrukcje iteracyjne;

16.tworzy¢ funkcje;

17.wykorzystywac tablice;

18.testowac i debugowac programy;

19.wyjasnic¢ sposob dziatania programu;
20.wykorzystywac¢ arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania problemow;
21.stosowac rozne rodzaje adresowania;

22.sortowac i filtrowac dane;

23.tworzyc i interpretowac wykresy;

24.przygotowywac rozbudowane dokumenty tekstowe;
25.tworzy¢ prezentacje multimedialne;

26.wykonywac podstawowq obrobke zdje¢ i filmow;
27.tworzyC prosta strone internetowa;

28.rozumie¢ podstawowe zasady dzialania sieci komputerowych;
29.bezpiecznie korzystac¢ z Internetu;

30.wyszukiwac i krytycznie ocenia¢ informacje;
31.rozpoznawac niewiarygodne Zrodia;

32.znac¢ podstawowe rodzaje licencji;

33.przestrzegac praw autorskich;

34.chroni¢ dane osobowe i prywatnos¢;

35.dbac¢ o cyfrowy wizerunek;

36.stosowac zasady netykiety;

37.wspolpracowac przy realizacji projektu;
38.prezentowac efekty wlasnej pracy;
39.odpowiedzialnie wykorzystywac technologie cyfrowe;

40.wykorzystywac umiejetno$ci informatyczne w nauce innych przedmiotéw i w zyciu
codziennym.



21. DOSTOSOWANIE WYMAGAN EDUKACYJNYCH

Wymagania edukacyjne dostosowuje sie do indywidualnych potrzeb psychofizycznych i
edukacyjnych ucznia, jego mozliwosci oraz zalecen zawartych w opinii lub orzeczeniu poradni
psychologiczno-pedagogicznej, jezeli takie dokumenty zostaty wydane.

Dostosowanie moze obejmowac:

wydluzenie czasu pracy;

podziat ztoZzonego zadania na mniejsze etapy;

stosowanie instrukcji krok po kroku;

dodatkowe objasnianie polecen;

przygotowanie przyktadowego rozwigzania;

ograniczenie liczby zadan przy zachowaniu celu edukacyjnego;
umozliwienie korzystania z materiatdw pomocniczych;
czestsze sprawdzanie postepow;

prace w indywidualnym tempie;

dostosowanie formy sprawdzania wiedzy;

umozliwienie wykazania umiejetnosci poprzez zadania praktyczne;

dostosowanie poziomu trudnosci do indywidualnych mozliwosci ucznia.

Dostosowanie wymagan nie oznacza rezygnacji z realizacji celéw podstawy programowej, lecz
dostosowanie sposobu ich osiggania i sprawdzania do mozliwos$ci ucznia.

22. FORMY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC UCZNIA

Osiagniecia ucznia moga by¢ sprawdzane poprzez:

zadania praktyczne przy komputerze;
¢wiczenia programistyczne;

zadania algorytmiczne;

sprawdziany;

kartkowki;

odpowiedzi ustne;

projekty indywidualne;

projekty zespolowe;

dokumenty tekstowe;

arkusze kalkulacyjne;

prezentacje;



» grafiki komputerowe;

* materialy multimedialne;

* strony internetowe;

* zadania problemowe;

* prace na lekcji;

* aktywnos¢;

* prezentowanie efektéw pracy.

W przypadku informatyki szczeg6lne znaczenie ma praktyczne wykorzystanie wiedzy, umiejetno$¢
samodzielnego rozwigzania problemu, poprawnos¢ wykonania zadania oraz umiejetnos¢
zastosowania poznanych narzedzi.

23. KRYTERIA OCENY PRACY PRAKTYCZNEJ

Przy ocenianiu zadania praktycznego bierze sie pod uwage:
1. poprawnos¢ wykonania zadania;
. zgodnosc z poleceniem;
. samodzielno$c;
. poprawnosc zastosowanych metod;

. zastosowanie poznanych narzedzi;

2
3
4
5
6. poprawnos$¢ dziatania programu lub dokumentu;
7. umiejetnosc¢ testowania i poprawiania bltedow;
8. organizacje plikow;

9. estetyke i czytelnosc;

10.kreatywnos¢, jezeli jest elementem zadania;

11.przestrzeganie zasad bezpieczenstwa;

12.przestrzeganie prawa autorskiego.

24. ZASADY PRACY NA LEKCJACH INFORMATYKI

Uczen:
* przestrzega regulaminu pracowni komputerowej;
* korzysta ze sprzetu zgodnie z przeznaczeniem;
* dba o powierzony sprzet;
* nie instaluje programow bez zgody nauczyciela;

* nie zmienia ustawien komputera bez zgody nauczyciela;



nie korzysta z cudzych kont;

chroni swoje dane logowania;

nie udostepnia hasel;

przestrzega zasad bezpieczenstwa;

stosuje netykiete;

wykonuje polecenia nauczyciela;

zapisuje pliki we wskazanym miejscu;

stosuje wiasciwe nazwy plikow;

wykonuje kopie zapasowe waznych prac, jezeli jest to wymagane;

pozostawia stanowisko pracy w nalezytym porzadku.

25. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Niniejsze wymagania stanowia podstawe oceniania osiggnie¢ ucznia z informatyki w klasie
VIIL.

. Ocena klasyfikacyjna wynika ze stopnia opanowania wiadomosci, umiejetnosci i

kompetencji okreslonych w wymaganiach edukacyjnych.

. Przy ocenianiu uwzglednia sie indywidualne mozliwosci i potrzeby edukacyjne ucznia.

. W przypadku zadan praktycznych szczeg6lne znaczenie ma rzeczywisty stopien opanowania

umiejetnosci.

. Wymagania mogq by¢ uszczeg6tawiane w zaleznosci od realizowanego programu

nauczania, podrecznika, jezyka programowania i dostepnego oprogramowania.

. Wymagania dotyczace programowania moga byc¢ realizowane w réznych tekstowych

jezykach programowania, zgodnie z programem nauczania przyjetym w szkole.

. Dokument nalezy stosowac tacznie ze statutem szkoly, wewnatrzszkolnymi zasadami

oceniania oraz przedmiotowymi zasadami oceniania.

. Wymagania dla klasy VIII nalezy rozpatrywac lgcznie z wymaganiami zrealizowanymi w

klasie VII, poniewaz wymagania podstawy programowej informatyki dla klas VII-VIII maja
charakter spiralny i przyrostowy.



PODSTAWA OPRACOWANIA

Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej — przedmiot Informatyka,
wymagania ogoélne i szczegotowe dla klas VII-VIIL.

Podstawa programowa wskazuje pie¢ gtéwnych obszaréw ksztatcenia informatycznego:
1. rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow;

2. programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych;

3. postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi;
4. rozwijanie kompetencji spotecznych;
5. przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

W wymaganiach dla klas VII-VIII podstawa wskazuje m.in. na specyfikacje problemu, algorytmy
na liczbach, wyszukiwanie i sortowanie, system binarny i kody ASCII, programowanie z
wykorzystaniem instrukcji wejscia/wyjscia, wyrazen arytmetycznych i logicznych, instrukcji
warunkowych i iteracyjnych, funkcji, zmiennych i tablic, a takze prace z dokumentami,
multimediami i sieciami komputerowymi.
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